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V. 5.0 Para Windows 


Contiene última versión de: 


DE respetos propicianos Prod Ss 


Millones de usuarios satisfechos alrededor del mundo 
comprueban diariamente que America Online les hace 
realmente fácil el Internet y la vida misma. 

Ninguna otra compañía puede ofrecer tanto: 


Barra de Navegación. 
Todo lo que necesitas lo tienes aquí, puedes 


consultar tu e-mail, platicar con tus amigos, 
navegar por Internet y chatear más fácil que nunca. 


Atención a Clientes. 

Cuentas con un servicio de atención telefónica 
las 24 horas del día, los 7 días de la semana, 
al 01-800-522-3000 totalmente gratis. 


ESA 


17 Canales con Contenido Exclusivo. 
Además con sus 17 can contenido 
exclusivo, America Onl Puertas del 


mundo con todos los temas p sólo un click 
de distancia. 


Siete Usuarios, una sola cuenta. 

Con una cuenta de America Online tienes acceso para 
siete usuarios diferentes, cada uno con su propia 
contraseña de acceso a una pantalla personalizada 
que incluye cuenta de e-mail y mucho más. 


Restricción para Menores. 
America Online ayuda a tus hijos a conectarse 


Hay CD's que con sólo ponerlos 
te cambian el estado de ánimo. 
Este te cambia la vida 
y te la hace más fácil. 


Llegó a México America Online, la compañía que más 
de 22 millones de personas usan para conectarse 
a Internet de la manera más fácil. 


El Internet fácil que te hace la vida más fácil. 


al mundo en línea de manera segura y apropiada para 
su edad, ya que puedes dar acceso sólo a lo que 
tú quieres que ellos vean. 


Sin duda alguna, America Online es tu mejor opción 
para conectarte al Internet y navegar fácilmente 
sin perderte. . 


AMERICA 
Pide tu CD con 3 meses gratis de conexión al 4 
01(800)522-3000 [(ntíne- 
y conéctate ya a America Online. PA SS 
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7 
A finales del pasado mes de agosto se celebró el 


famoso Space World, el evento más importante que 
Nintendo y sus licencatarios organizan en Japón 
para distribuidores, compradores, programadores y 
para la prensa especializada, y como nosotros en 
Club Nintendo somos prensa especializada, pues no 
pudimos dejar de asistir. Como lo hemos hecho 
desde 1994. 


Este año, igual que en 1997, el último de los tres 
días que dura el show en la ciudad de Makuhari, 
todos los niños japoneses que tengan su cartucho 
silver o gold de Pokémon podrán ir a cargar el nuevo 
y misterioso Pokémon Serebi, así que esperamos ver 
la máxima concentración de fanáticos actualizados 
de Pokémon por allá, pero si no hay un importante 
cambio de planes, este Space World pasará a la 
historia por las trascendentes noticias que ahí se 
darán para el futuro de los videojugadores de todo el 
mundo, pues se revelarán secretos 
extraordinariamente bien guardados sobre el Dolphin 
y el Game Boy Advanced, así como muchísimos de los 
títulos que los licenciatarios están preparando para 
ser lanzados en el transcurso del próximo año,así 
que no te pierdas el número de octubre de 

Club Nintendo pues te traeremos de primera mano la 
información más completa de este importante evento 
que marcará nuestro futuro como videojugadores. 
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Estimados amigos de 
Club Nintendo, es co- 
mo la cuarta vez que 
les he mandado co- 
rreos, pero bueno. Qui- 
siera que me despejaran 
una gran duda que tengo. Yo 
he conectado mi T.V. a mi esté- 
reo (mi stereo cuenta con la 
función de video) y mi estéreo 
cuenta con cuatro bocinas 
(creo que es Dolby Surround y 


que es de cuatro canales inde- [HE 


pnl lo que quiero sa- 


er es que cuando juego los | 


cartuchos de DK, Jet Force 


HL" yendo al grano, me imagino 


Gemini Zelda, o Perfect Dark MY 


SotanES el sonido Dolby Su- 
rround. O tengo que comprar 
un aparato que soporte Dolby 


Surround. Espero que me con- | 


testen pronto porque nos mo- 


: : q 
rimos de la duda mis amigos y (A 


O. 
Marco Alfredo García 
México D.R 


Para que obtengas el sonido 


Dolby Sorround es necesario ; 


qe tu equipo de sonido 
a reproducirlo, como 


tes; también es necesario que : de Ton 
los juegos tengan la opción : 


de Dolby. Generalmente, tan- 


dican que tienen esta mu 
buena opción de sonido. 


más de esta opción, sobre to- 


Dark. 
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o: E 
Se recomiendan comprar- : 
me el juego de Tony Hawk para ; 
el GBC? Yo tengo el de N64 y : 
ena el : 
del GBC ? O mejor ni ahorro... : 
2.- En una revista (Ride BMX) : 
leí que por diciembre iba a salir : 
un juego de Dave Mirra y que : 
va a ser como el de Tony Hawk, ; 


me encanta, ¿sí vale la 


nomás que de bicis. ¿Es cierto? 


ue- : 


ices, ; B p h : 
con cuatro canales diferen- : BU£no, Pues hace no muchos : 
: números hicimos un análisis : 

Hawks Pro Skater y : 
; la verdad lo consideramos un : 
to los estéreos como los jue- | MUY buen juego de GBC y es 
os, tienen el logotipo que in- : Z R 
re gotpea ; te gustó el de N64, pero te re- : 
: comendamos que lo juegues : 
también, para un mejor efec- o vaya hos al A 
to, te recomendamos que co- ; - Suso Ae IT pe ed : 
loques las bocinas en cada : ¿$nemos entendido que el : 
esquina de tu cuarto (claro, si : di ESE Eno na 4 dE 
es cuadrado) y así disfrutarás : $8F lanzado, pero no va a ha- : 
B 7 E 
: ber ninguna versión, ni para : 
do en juegos como Perfect | €l GBC ni para el N64 (aún : 
; no sabemos por qué). Respec- : 


: to a la secuela de 
; hasta el momento no sabe- : 
Hola chamacos, quisiera que me | MOs de ninguna. 
resolvieran unas dudas que ten- : (MS pe 


i 3.- ¿Se piensa sacar una secuela E 
; de Wave Race, o no? 
: Ojalá que me puedan ayudar : 


: COn estas preguntas. 
Luis “CHeaT” Gargollo 
México, D.F 


ave Race, 


TIME "A 


Aún no se ha planeado la secuela 
de este magnífico juego. 


; juego exclusivo de la Fórmu- 


Hola desde Colombia. [E 
Déjenme felicitarlos por 
su revista, está muy bue- 
na y no dejo de com- 
prármela. Bueno, ahora 


que ustedes los mexicanos 
sabrán bien qué es la fórmula 
Cart, de hecho ahí corre un pi- 
loto Mexicano llamado Adrián 
Fernández; bueno, ya ubicados 
en el tema, también deben de 
saber quién es Juan Pablo 
Montoya; sí, el es campeón de 
esa categoría (la cual es la se- 
gunda mejor categoría de el 
mundo, después de la Fl), ah, y Y 
también ganó las 500 de India- 
nápolis (y por si fuera poco, 
cuando termine su contrato 
con su equipo Target, se va pa- 
ra la Fl, sería muy difícil que 
eso no sucediera). En conclu- [A 
sión, todo un campeón y un 
¡héroe! para todós los colom- 
bianos. Bueno, toda esta “ca- 
rreta” (modismo colombiano 
que significa hablar más de la 
cuenta) es para preguntarles si 
Nintendo o alguno de sus li- 
cenciatarios no piensa sacar un 
juego de la categoría Cart; si 
esto es verdad, ¿saben la fecha 
de salida? Me despido esperan- 
do una respuesta positiva y si- 
gan haciendo un buen trabajo. 
or cierto, si sacaran el JueES 
definitivamente Montoya de- 
bería de ser un personaje se- 
creto ya que si lo ponen al 
principio les daría dos vueltas 
y media a todos sus rivales. 
Christian Andrés Casas 
Bogotá, Colombia 


¡En verdad que ésta fue una 

carreta muy cultural! Habla- 
mos con la gente de Ninten- | 
do y por el momento no hay 
ningún plan para hacer un 


la Cart, ni para el GBC ni | 
para el N64, pero si escu- | 
chamos algo por ahí, te lo 
haremos saber de inmedia- 
to. 
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Hola amigos de Club Ninten- | 
do, ésta es la primera vez que | 
les escribo, así que de paso 
también los felicito por su re- (H 


vista que cada año está mejo- 


h 0 a O II 


nombre de la organización? 
Héctor Lozano 
Mérida, Yucatán 


Pe 


mercadotecnia 
zamiento de 


con la intención de que los : 
videojugadores se sintieran : 
parte del juego y le diera más ; 
realismo. Algo similar ocurrió : 
con la página de www.xX- : 
men-the-movie.com, donde : 
había una liga a una página : 
anti-mutante, donde podías : 
apoyar al senador Kelly para ; 
erradicar a los mutantes y, de : 
hecho, podías denunciar a un : 
mutante que conocieras; ob- : 
viamente todo es una broma ; 
y con el objetivo de que te in- : 
tereses más en el juego o en ; 
la película. Y esto también : 
es- : 
Óti- : 


nos recuerda cuando Ax 
taba buscando Ciudad 


rando. Bueno, ahora sí vayamos :; 
al grano: (perdón es que tengo : 
que contar la anécdota sino no ; 
me entenderían) el otro día que ; 
estaba en Internet me metí a : 
una página cuya dirección era : 
www.carringtoninstitute.com; : 
sí, efectivamente, el mismo ins- ¿ 
tituto donde estudió Joanna ; 
Dark en Perfect Dark; en la pá- : 
gina decía que era una organiza- : 
ción que hacía continuación al : 
Social Security Act (perdón pe- : 
ro es que no sé cómo decirlo : 
en español) fundado por el pre- ; 
sidente Truman; pero bueno, me ¿ 
sorprendí mucho cuando vi que ; 
el presidente de la organización : 
era ¡Daniel Carrington! El mis- ; 
mo tipo que la hace de presi- : 
dente del Carrington Institute : 
en Perfect Dark, o sea que Rare ' 
se basó en esto para hacer Per- : 
fect Dark. Después de este ro- : 
llote, mi pregunta es: ¿Qué Rare : 
no tuvo que pagar derechos o ; 
algo por el estilo para usar el ; 


: ca en un mapamundi, pero : 
: gos de Pokémon no e forma 
a 


esa, es otra historia... 


www.carringtoninstitute.com 


El Instituto Carrington NO existe 
en la realidad y sólo pertenece al 
universo de Perfect Dark. 
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¡Qué onda, cuates de Club N! : 
Escribo este mail para saber si : 
The Legend of Zelda: Majora's : 
Mask va a traer Expansion Pak, : 
pues en su revista dicen que lo : 
va a necesitar y que lo va a: 
; traer, pero en la tienda de Nin- : 
; tendo que está en la plaza Tepe- : 
¿ yac, me eo que no lo va a: 
: traer. Por favor, respóndanme. 
Mh... Pues no exactamente. : 
Rare no se basó en el Ca- : 
rrington Institute para crear ' 
e Dark, ya que este ins- : 
tituto es totalmente ficticio y : 
los mismos creativos de Rare : 
fueron quienes lo invientaron 
y sólo existe dentro del jue- : 
go. La página www.carringto- : 
ninstitute.com, fue creada : 
por Rare como parte de la : 
revia al lan- : 
erfect Dark, : 


Carlos G. Sainos 
México, D.F 


Nosotros hemos dicho 


Majora?'s Mas 
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Hola, Nintendoadictos, su revis- : 
ta es la única excelente y la me- : 
jor de todas. Tengo algunas du- : 
das respecto a Pokémon Silver : 
y Gold. Hace poco, en una plaza : 
cerca del centro del D.F, vi con ¿ 
sorpresa que ya estaban a la; 
venta estos cartuchos, con tex- : 
tos en inglés y las cajas america- : 
nas, pero los cartuchos eran 
grises y además vi un cartucho : 
que tenía las dos ME E 

ué : 
echa de : 


y silver, en el mismo ho O. ¿ 
pasa? ¿Se adelantó la 


salida? 


; de borrar una Hidden Machine? 
: Ma. de Lourdes Díaz 
México, D.F 


; ¡¡No!! Pokémon Silver y Gold ¡¿ 
: saldrá para el mercado ame- | 

: ricano hasta el próximo mes, 
: octubre. Lo que tu viste fue 
; una copia miserable, barata, 
: negra... En fin, desde el pasa- 
: do mes de Julio, hemos visto 
: con tristeza de que los pira- 
; tas se las arreglaron para sa- 
: car, de la versión japonesa, 
; copias de Pokémon Gold y 
: Silver, y ellos mismos se en- 
: cargaron de “traducir” (si se 
: puede llamar así), tan sólo el 


: cajas de baja calidad con las 

: imágenes que Nintendo mos- 

: tró de las cajas originales de 

:; estos juegos en el E3. Estos 
ue : 
este juego va a necesitar Ex- : 
pansion Pak, pero nunca diji- : 
mos que fuera a venir incluí- : 
do. Pero bueno, para despe- : 
jar cualquier duda, oficial- : 
mente The Legend of Zelda: : 
NO va a in- : 
cluir el Expansion Pak, tal co- : 
: mo te lo dijeron en la tienda. : 
: Contestando tu otra pregun- 
; ta, en los juegos de Pokémon 


Mi otra pregunta es, ¿en los jue- M 


ld 


Mu mu 


PR 


O 


rincipio del juego, ya que a 
os pocos diálogos, el resto 
son textos en japonés, por lo 
que no lo entenderás; esto es 
con la intención de que, si te 
lo “prueban” antes de que lo 
compres, creas que todo el 
juego está en inglés, pero en 
realidad no es así. También 
los “señores” piratas, tuvieron 
la “delicadeza” de reproducir 


E ¡00 SO Ñ Y 


piratas esta vez no se midie- 
ron, ya que estas copias las 
venden al mismo precio que 
un juego original de GB (an- 
tes, por lo menos los daban 
más baratos). Recuerda que 
hasta octubre es la salida 
juegos; cualquier juego de 
Pokémon Gold y Silver que 
veas antes, es una vil copia. 


Be 


mi 
A 
0 DI 


no hay forma de borrar un 
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Oigan, tengo un par de pregun- 
tas que quiero que me aclaren, 
por favor. 
¿Qué es un Gameshark? y ¿Qué 
paa con el Super Game Boy 2? 

spero me las contesten por- pH 
que me tienen muy confundido. 


No me vayan a quedar mal, ¿eh? | 
Uriel Serrano 
Guadalajara, Jalisco 


El Gameshark es un “acceso- : 


rio”, el cuál tiene varios mo- 


delos para diferentes conso- : 
las, entre las que se encuen- : 
tra el N64 y el Game Boy, y : 


que es como un adaptador, 


ds sirve para que, dentro : 
el juego, puedas introducir : 
algunas claves que están for- : 
madas por letras y números y : 
de esa forma hagas o tengas ; 
cosas que en el juego normal : 
sería imposible, como tener : 
vidas infinitas, ser invulnera- : 
ble a los ataques, seleccionar : 
los escenarios libremente, ob- : 
tener personajes secretos sin ; 
esfuerzo, etc. Definitivamen- : 


te, nosotros jamás hemos uti- 


lizado un Gameshark, ya que, : 
además de sentir que hace- : 
mos trampa en un juego, la : 
verdad no nos agrada mucho 
jugar con vidas infinitas o co- : 
sas por el estilo, ya que le : 
quita el sabor al juego y has- : 
ta nos llega a aburrir. Ya de- : 
pende de cada jugador el : 
usarlo o no. Los jugadores ve- : 
teranos seguramente recor- : 
daron el Game Genie, el pre- : 
decesor del Gameshark, pero : 
para el NES y SNES. Y, ¿qué : 
oy : 
2? Pues nada, ahí está, dispo- : 
nible únicamente en Japón. : 
¿Por qué no salió en América? : 

ueno, el Super Game Boy 2 : 
apareció gracias al boom que : 
tuvo Pokémon en aquel país : 
oriental; esta nueva versión : 
uer- : 
able : 
Link y de esta forma, inter- : 
cambiar datos con un Game : 
Boy o incluso con otro SGB. : 
El SNES (o Super Famicom, 
como se le conoce en Japón), : 
aún sigue “vigente” por allá; : 
bueno, ya no se producen : 
juegos en cartucho y los que : 
se producen, que son muy pe- : 
ro muy poquitos (como dos o : 
tres al año), sólo se pueden : 
conseguir en un formato que : 
se llama “Nintendo Power” : 
(nada qué ver con la revista), : 
que consiste en llevar un car- : 
tucho de Nintendo Power a 
una tienda y ahí te cargan el ; 
juego que quieres. Debido a 
esta “vigencia virtual” del : 


pasó con el Super Game 


del SGB cuenta con un 
to para conectar el 


: SNES en Japón, se lanzó con : 
: éxito el SGB2 hace tres años. : 
En América, tal vez el GB to- : 
mó fuerza de nuevo, sobre to- : 
do con Pokémon, tal como 
: sucediera en Japón, pero de- : a 
safortunadamente el SNES : Golden Eye 007 o Super Ma- ji 
ya estaba extinto cuando : 
apareció este cartucho, y no ; 
tenía caso lanzar un acceso- : 
: mon Snap y Pokémon Sta- 
: dium y sinceramente no cree- 
: mos que estos dos últimos sir- 
: van como un parteaguas en 
Una vez más escribo con la mis- ; 
ma pregunta, ¿Pokémon le salvó : 
la vida al Nintendo 64? Ya que : 
esto lo oí en un programa de : 
una estación de radio. Por favor, : 
hablen sobre el tema. Pasando : 
otro caso, jugando Perfect Dark : 
porn muevan la boca al 
ue los; 
personajes están hablando, pero : 


rio para un sistema que ya no 
se vendía. 
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me percaté de que siguen con 
la misma “S%H/$ de 


ni siquiera mueven la boca; esto 


espero que lo corrijan en sus 


siguientes juegos, ya que tengo : 
entendido que los próximos ; 
juegos de Rare van a contener : 
una gran cantidad de voces y ; 
Perfect Dark es exelente, sólo : 
lo hace ver mal lo antes men- 


cionado. 


po a 


po ko al E a 

ET TBIOT. FLA EMRTLA LES 
Super Game Boy 2 
Este magnífico accesorio 


sólo estuvo disponible 
para los japoneses. 


Yonatan Diaz Reyes 
Toluca, Edo. de México 


juegos de Pokémon para el | 
Nó4 y ninguno de ellos, hasta 
el momento, no ha alcanza- 
do el mismo número de co- 
pias vendidas que The Legend 
of Zelda: Ocarina of Time, 


rio: 64. Todos estos juegos y 
muchos otros son bastante 
buenos, al igual que Poké- 


la trayectoria del N64. Y ha- 
blando de juegos buenos, tal 
como lo dices, un detalle que, 
no se debe a la falta de crea- 
tividad, sino a la falta de 
tiempo o de memoria del 
cartucho, es el de que los 


ablar, sin embargo, muchas 
compañías se pusieron a tra- 


: bajar duro para hacerlo posi- 
para mi gusto está horrible y : 


ble y por fin, juegos como Tu- 


: rok 3, Dinosaur Planet y Con- 


ker's Bad Fur Day incluirán 
este buen detalle. E 
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Qué onda, señores de la Club + 


Nintendo, les escribo para de- 


: cirles que su revista es muy 
; buena, de calidad, la mejor de 


México, etc, etc etc, (supongo 


; que esto se los dice todo el 
: mundo y aunque es verdad no 
E soe sonar repetitivo). La ver- 


adera intención de mi mail era 


: crear el rumor de que pronto 
: va a salir Star Fox para el N64. 
: No, no es cierto, mi verdadera 
: intención es invitar a aquellos 
: videojugadores que sueñan con 
¿ programar un videojuego; algu- 


nos no saben programar, talvez 


¿ hay quien sólo sabe lo que le 
: gustaría que un juego tuviera; 
¿ pues esas son las personas que 
: quisiera conocer, las que alguna 
¿ vez han escrito una 
: quisieran convertirla videojue- 
: go, gente creativa que, aunque 
: nO sepa nada de programar, 
¿ tenga muchas ganas de cumplir 
¿ sus sueños. 

Pues nos parece un comenta- ; 
rio un poco raro o pobre- : 
mente fundamentado, ya que ; 
actualmente sólo hay dos ; 


istoria y 


Yo voy a empezar a meterme a 
lo de programación el próximo 
semestre, pero un juego no es 
sólo programar, también se ne- 


0 Mmm 
Mmm 


cesita música, historias, no sé, : 
demasiada gente con creativi- : 
dad y con ganas de hacer las co- ¿ 
sas, no importa si no sabes ha- : 


cer algo de esto, podemos 


aprender ¿no? Para eso es la vi- : 
da. Bueno, si alguien se interesa, : 
hice un club en Yahoo, el cual es: : 
http://clubs.yahoo.com/clubs- : 


creatinggames. 


O ésta es mi direccion de e- : 


mail: 
elsegundo_link2 | ((WMyahoo.com 


Bueno, los dejo porgue ya es- : 
; México. 


cribí demasiado. 
Angel Alberto Rueda 


El sueño de muchos de noso- : Hola amigos, les tengo unas : 


tros, los videojugadores, es, : Ss 
fue, o será siempre crear. Cuantas preguntas que para mi; 
ropio videojuego, : 
pero, si el sueño es muy gran- : 
de ppor qué no hacerlo reali- : 


nuestro 


ce la fuerza. 


4 
Hola amigos de Club Nintendo, : 
por el momento me ahorraré : 
las felicitaciones e iré directo al : 
grano. Bueno, mi duda es que si ; 
licencia- : 
tarios” para fabricar los artícu- : 
los necesarios para el Nintendo : 
64, ya que la otra vez estaba a 
y 


6 


Nintendo tiene otros» 


comprar un Controller Pa 


ta les quedó padrísima. 
Fraiva Morales 
México, D.F 


Hay muchas compañías que, : 
en lugar de desarrollar jue- : 
gos, desarrollan accesorios, : 
como Pelican. Ellos pagan : 
una “cuota” a Nintendo, ade- 
más de comprarles un equipo : 
especial de programación, : 
que les permite crear estos : 
accesorios, como Controller : 
Paks, Rumble Paks, Expan- : 
sion Paks y hasta controles. : 
También hay otras compa- : 
ñías “pato” (o sea, de mala : 
ue no tienen el : 
e Nintendo para : 
acer accesorios. La diferen- : 
: de Megaman Legends, pero : 


calidad), 
ermiso 


cia de los productos de todas : 
estas compañías con los de : 
Nintendo, es que, obviamen- : 
te, estos últimos te dan una : 
: mejor garantía y el respaldo : 
de la marca, ya que nadie : 
mejor que ellos conoce de : 
pies a rabo el sistema y sólo : 
; así se puede hacer un pro- : 
: ducto de excelente calidad. : 
Sat Kartar es un distribuidor : 
: autorizado de Gamela, don- : 
: de puedes comprar produc- : 
: tos originales 
pero sólo en el sureste de ' 
: revista 100% hecha en Méxi- 
¿ co y no traducimos textos, ni 
: somos traslación de una re- 
¡ vista europea ni nada de eso. 


4 


son muy importantes: 


una sección de la revista. 


mos a contar con ustedes 
que publiquen la guía de 


ara 


e mandado. 
The Riddler 


e Nintendo, : 


: Lo que viste en esa página 
: española fue la liga a un club 
: que Nintendo de Europa, en 
|. ¿Megaman 64 es una trasla- : 
: ción de Megaman Legends para : 
ad? Tal vez esto sea el prin- : PSX? E 
cipio de tu primer videojuego : 
y no olvides que la unión ha- : 


: comunicación entre los vi- | 
2. ¿Qué me pueden decir de un 
juego llamado Castlevania Re- : 
¿ surrección? 
: 3. ¿Ustedes son traslación de : 
: otra revista? Porque en la pági- 
na de España de Nintendo, vi : 


: España y que 
¿ distribuidor autorizado de 


: un club como tal (no damos 
4. Por último, quiero saber si va- ; 
: nada de eso), pero sí somos 
elda : 
Majora's Mask. Bueno, eso es 
todo, me gustaría que publica- : 
ran mi carta, ya que nunca han 
: potasa ninguna de las que les ; 
nabía una o dos marcas más. : E 
¡Tambien me podrían explicar- : 
me lo de Sat Kartar? Y la revis- : : 
: ¿Ya ves? Esta vez sí te contes- : 
: tamos, y hasta en órden, na- ' 
: da más para que veas: : 
: . La misma pregunta se la : 
hicimos a Capcom en el E3 y : 
te vamos a contestar tal cual : 
lo hicieron ellos: “Mh... es- : 
teee, sí, bueno, no, bueno, es : 
diferente... pero igual...”. Y la : 
cara que seguramente tienes : 
ahorita, la pusimos nosotros. : 
Según Capcom, no es una ' 
adaptación 100% igual, ya : 
que cambia en algunos as- : 
pectos, como en escenas, ar- : 
mas y movilidad, aunque nos : 
dijeron también que la histo- : 
ria es igual. Aún no sabemos : 
con certeza, ni podríamos : 


decir que es una traslación : rección a todos los cuates que 


es un hecho que no se trata 
de un título original. 5 
2. Castlevania Resurection es 
un título para la consola de E 
Sega, que Konami anunció 
hace más de un año y que 
después canceló, pero al pa- 
recer ha retomado el proyec- 
to. Así como Castlevania 64 y 
Castlevania Legacy of Dark- 
ness fueron títulos exclusivos 
del N64, Castlevania Resu- 
rection sera exclusivo para 
aquella consola. 

3. ¡No! Nosotros somos una 


la región de España, creó pa- 
ra que existiera un canal de 


deojugadores. A este club só- 
lo pueden entrar personas de 
ayan com- 
prado algún producto en un 


Nintendo. Nosotros no somos 
credencial ni inscripciones ni 


un canal que gracias al me- 
dio impreso, mantenemos en 
contacto a todos los videoju- 
gadores. 

4. ¡Claro, cuenta con ello! 


a a 


www.nintendo.es 


El Club Nintendo de España es una 
cosa y Nuestra Revista es otra. 


4 


Saludos a todos los amigos de [Z 
clubnin y a todos los fieles lec- 
tores. Quisiera invitar a mi di- 


A A 


a 
y 
sE 
a 
1 
E 


e A 


-E 
a 
a 
E 


clubnin, que aquí en Venezuela : 
su revista es muy vendida y : 
nombrada. Sigan teniendo ese 
éxito. 
qe Rivas 
juliorivas_budha(Dhotmail.com 
Caracas, Venezuela 


Tal como se lo estabamos di- : 
ciendo a nuestro cuate The ; 
Riddler, Club Nintendo es: 
una revista que sirve para co- : 
municarnos entre los videoju- : 
gadores, así que, si quieres te- : 
ner una amigo videojugador ; 


venezolano, esta es tu opor- ; 
tunidad. : 


4 : 
Hola, que tal amigos del Club, : 


que este movimiento va durar : 
varias generaciones de lectores : 
OS eso esperamos). E 
_ Bueno después de las muy me- 
recidas flores, me gustaría ha- : 
cerles una preguntillas: E 
|. Por ahí en internet vi una no- : 
ticia acerca de un libro de Final : 
Fantasy, : 
¿creen que sería posible que se : 
consiguiera en inglés? EA que 
en español sería imposible). : 
2. ¿Qué saben acerca del cam- : 
bio de nombre del “Dolphin” : 
por el de “Star Cube”? ¿Creen : 
que sea oficial? ¿Y este mismo : 
sistema se va poder conectar : 
“en línea”? : 
3. Por favor, ¿podrían publicar : 
algo acerca de uES de CAP- : 
COMVS SNK? Es que soy muy ¿ 
aficionado a KOF y me gustaría : 
saber qué onda con esto. 
Su amigo y lector 
José Guzmán Castillo. 
Acapulco, Guerrero 


Gracias por tus comentarios : 
y qué bueno que te hayan : 
gustado los cambios. Ahora, : 
tus respuestas: E 
I. En realidad, en Japón han ' 
aparecido muchos libros y : 

D's de Final Fantasy, ya que 
es una serie muy querida por : 
los japoneses y, en general, : 


i 


ad hablar acerca de juegos : 
e video, ya sean clásicos o ac- : 
tuales y les digo, amigos de 


es más pro 


antes que nada, hay muy buenos : 
cambios en nuestra revista, la ; 
han mejorado bastante y creo : 


: de Capcomo VS 
estos días (si no es que ya : 
fue) y aquí está la lista oficial : 
; de los personajes disponibles ; 


por todos aquellos que dis- : 
frutamos los buenos RPG. : 
Lo malo es que, como no hay ; 
oficinas de Square en Améri- : 
ca (y, pensándolo bien, aun- : 
que hubiera), es muy difícil : 
: que se generen productos de : 
: mercadotecnia, como el libro : 
: que mencionas, de Final Fan- : 
: tasy. Tal vez algunos muñe- : 
¿ quitos o figuras de acción si ; 
aparecen en este continente, : 
pero algo tienen los america- : 
nos que no les gusta apostar- : 
le tanto a las cosas especia- ; 
les que aparecen al rededor : 
de un buen juego. Este rollo ; 
ara suavizar la respues- : 
ue se: 
ueda conseguir en inglés ese : 
pr : 

able conseguirlo : 
en español, ya que en España : 
hay una editorial que se de- : 
dica a publicar comics y li- : 
bros japoneses traducidos al : | 
español, pero la verdad, no : 
estamos seguros si vaya a ha- : 
: cer algo con el libro que : 


fue 


ta: o, no creemos 


ibro, pero, 


mencionas. 


2. Este número lo termina- ; 
: mos de hacer a principios de : 
Agosto, por lo que aún no: 
: asistíamos al Space World. : 
: Nos enteramos extraoficial- : 
mente que “Star Cube” será : 
: el nombre del proyecto Dolp- : 
¿ hin de Nintendo, sin embar- : 
o, no recibimos el típico bo- : 
etín oficial de Nintendo de : 
: América (ni de Japón) con es- ; 
: ta noticia, así que hasta el : 
: próximo mes sabermos su; 
: verdadero nombre. Y, ¿qué nos ; 
parece? Pues nos parece ra- : 
ro, pero como dice la can- : 
ción, la costumbre es más: 
: fuerte que el amor. Y, una de : 
: las razones del retraso de es- : 
: ta consola es que se está de- : 
: purando el sistema de juegos : 
: en línea, por lo que es 100% : 
: seguro y oficial que este sis- : 
: México, 
: 3. Por falta de espacio, este ; 


tema tendrá esa opción. 


: mes no pudimos incluír la : 
: sección Arcadias, pero el pró- ; 
ximo mes ten por seguro que ; 
: lo haremos. La 


poasón , 
NK será por : 


(en contar los ocultos): 
or parte de Capcom esta- | 
rán: Ryu, Ken, Chun Li, Guile, $ 
E.Honda, Blanka, Dhalsim, | 
Zangief, Sakura, Cammy, Bal- 
rog, Vega, Sagat y M. Bison | 
Mos [2 originales de SFIl: The 
orld Warrior, más Sakura k E 
Cammy). Por parte de SNK A 
estarán: A 
Kyo Kusanagi, lori Yagami, | 
ai Shiranui, Terry Bogard, |! 
Ryo Sakazaki, Benimaru Ni- 
kaido, King, Raiden, Yuri Sa- 
kazaki, Vice, Kim Kaphwan, * 
Ryuji Yamazaki, Rugal Berns- 
tain y Geese Howard. (cinco 
de KOF, seis de Fatal Fury y | 
tres de Art of Fighting). A 


Ya todo está listo para la pelea 
del milenio 2000. 
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Recuerda que el próximo 
mes vamos a tener toda la 
información sel Space World | 
de Tokio así que no te lo P 
vayas a perder. Y tampoco | 
olvides que si mandas un e- 
mail HOT tu nombre, lugar 
de donde escribes y la sec- 
ción a la que va dirigida, por 
carta te damos nuevamente 
la dirección 


Escríbenos a: 

Revista Club Nintendo 

Hamburgo +8 Col. Juárez 
DE C.P 06600 


O si prefieres, envíanos un 
e-mail, con tu nombre y el lu- 
gar de donde escribes, a: 
clubnin(Dnintendo.com.mx 


Y no olvides visitar el sitio $ 
oficial de Gamela México en: * 
www.nintendo.com.mx 


4 Say SA E — 
Mb > 


GRATIS 1 
DINOGRAFIA! 
¡COLEGIO NADA) 


Cr Diane 


DINOSAURIO 


1 Busca las letras que vienen en las etiquetas, 


recórtalas y forma la palabra 7,1, 


ds did — sr A ey As ASA As ARAS 


2 Envíalas al Apartado Postal 
103-250 México, D.F. y... M4) 
3 Participa en los sorteos donde 
podrás ganar... 


comunicarse 
la calle de Morelos No. 70, Col. Juárez, México, D.F. 
_ VIGENCIA DELA PROMOCIÓN DEL 3 DE JUNIO AL;2 DE*OCTUBRE DEL 2000. PERMISO SEGOB:5-0415-2000: 


por el chocolate. 


AN an 


- . A 


$" Definitivamente, Camelot se lució con Mario Golf, un excelente título para el N64 y GBC. 
E nm Bueno, pues en esta ocasión nos vuelve a sorprender con Mario Tennis 64, un juego, obviamente de 
tenis, el deporte blanco, pero con la peculiar característica de que Mario y sus amigos son los protagonistas. 
Sinceramente no esperábamos menos de este título, el cual es bastante bueno en cualquier aspecto, tanto gráfico, 
como en el de game play, movilidad y diversión. En este juego podrás elegir a varios 
personajes del mundo de Mario que han aparecido en otros juegos, y claro, es grato 
ver caras conocidas. Cada jugador tiene una caracteristica especial: 


es 2 > a 


En sí, el juego es muy simple y fácil de 
aprender a jugar, ya que sólo hay que utilizar 
dos botones, sin embargo hay técnicas que 
debes dominar, como las “dejaditas” en la red 
o los “globitos”, además del super tiro que 
puedes hacer. Hay dos clases de disparos, el 
razo y la elevada. Con estos dos podrás hacer 
varias combinaciones para confundir al rival. 


En sí, el juego es muy simple y fácil de aprender a 
jugar, ya que sólo hay que utilizar dos botones, sin 
embargo hay técnicas que debes dominar, como las “dejaditas” en 
la red o los “globitos”, además del super tiro que puedes 
hacer. Hay dos clases de disparos, el razo y la elevada. Con estos 
dos podrás hacer varias combinaciones para confundir al rival. 
Puedes jugar en el modo Singles, que es uno contra uno, o el 
modo Doubles, que es dos contra dos. Al igual que en el tenis de 
verdad, algunas reglas cambian dependiendo del modo en el que 
juegues, pero para eso, Mario Tennis 64 cuenta con 
una opción donde podrás ver la terminología y las 
reglas de este afamado deporte. Este título no está muy apegado a la 
realidad, y a eso se debe su sencillez, pero para hacerlo todavía más de 
cotorreo, hay varios modos de juego. En Exhibition sostendrás un 
encuentro normal de tenis. En Tournament podrás entrar a un difícil 
torneo. En Ring Shot, al igual que en Mario Golf, tendrás que salir avante 
de varias situaciones, que involucran siempre el hecho de pasar la bola a 
través de aros, por lo que te servirá como entrenamiento. En Bowser 
Stage te divertirás mucho, ya que es una rara combinación de Mario Kart 
64 con Mario Tennis, donde, sobre en una plataforma movil, deberás 
vencer al oponente ayudándote de ítems como bananas, 
caparazones, estrellas, hongos y 
rayos. En Pakkun Challenge 
encontrarás una buena opción 
de entrenamiento, donde debes 
contestar el mayor número de 
bolas posibles. 


sorprendido. Mario Tennis 64 es un juego que te durará 
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Este personaje, también 
extraído de Super Mario 
Bros 2. y Yoshi's Story, es 
un buen personaje, con 
buena fuerza y 
velocidad. Es un 
personaje oculto y lo 
obtienes al terminar el 
modo Tournament 
Singles. Su tipo de juego 
es Technique. 


e.) 


Un personaje muy querido 
es Donkey Kong Jr. y la 
última vez que lo vimos fue 
en Super Mario Kart. Ahora 
está de regreso, haciéndo- 
nos recordar lo fuerte y 
rápido que es. Es un 
personaje oculto y lo 
obtienes al terminar el 
modo Tournament Doubles. 
Su tipo de juego es Power. 


Bowser, el Rey de los 
Koopas, al igual que 
en sus demás 
apariciones, es el 


do 


>. personaje más 


a fuerte de todos, 
a pero el más lento. 
aa mu Su tipo de juego es 
Power. 
4 NE) 
A 


Otro personaje 
viejo, salido de 
Super Mario Bros. 2. 
Catherine es un 
personaje muy 
rápido y de fuerza 
mediana, pero difícil 
de controlar. Su tipo 
de juego es Speed. 


Como es su costumbre, 
Toad es un personaje de 
poca fuerza, pero 
excelente control y 
buena velocidad. Su tipo 


Toad 


Gráficamente el 
juego es excelente, 
sobre todo al 
momento de ver la 


BOW S 
¡Y muchos más! 


repetición de las 
jugadas, ya que 


podrás verlas 
desde cualquier ángulo; hay unas tomas que te dejarán 


mucho, pues hay muchos secretos que debes sacar, 
como personajes y canchas ocultas. Además, recuerda que. 


este cartucho será compatible con Mario Tennis GBC vía 


y 


Transfer Pak, así, cuando salga ese juego, podrás tener nue- 


vo personajes en la versión de N64. Mario Tennis es un 


juego que, por su excelencia y su 


diversión en el modo de Multiplayer, no puedes 
dejar de probar y mucho menos podía dejar de 


aparecer en Nuestra Portada. 


Pata Pata 


Esta tortuga voladora 
(Koopa Paratroopa), 
tiene poca fuerza, 
pero buena velocidad. 
Sus tiros son muy 
raros y buenos para 
confundir al 
contrincante, pero 
también pueden 
confundirte a ti. Su ti- 
po de juego es Tricky. 


3 


Wario Brothers? 


menor de Wario 


Si hay Mario Brot- 
- hers, ¿por qué no 


Waluigi, el hermano 


y 


archirival de Luigi, 


hace su debut en este 


es Technique. 


juego, siendo uno de 
los mejores persona- 
jes. Su tipo de juego 


de juego es Technique. 


¿Te acuerdas de la 
princesa que debías 
rescatar en Mario 
Land de GB? Bueno, 
pues se acordaron 
de ella y fue 
incluída en este 
juego. Es un buen 
personaje para prin- 
cipiantes. Su tipo de 
juego es Technique. 


Con mucha fuerza, 
pero poca velocidad, 
Wario puede llegar a 
ser un dolor de cabeza. 
Su tipo de juego es 
Power. 


du 


O PERFECT 


ña X 
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7 ara empezar agradecemos todas las cartas que nos han enviado para pedirnos una guía para Perfect Dark, gracias a 

esto es posible que en este momento estés leyendo este artículo. Por otra parte, debido al nuevo diseño y nuevas 
secciones, hemos decido comprimir la sección que antes se catalogaba como TIPS y hemos revivido el viejo concepto de 
Curso Nintensivo. En esta guía veremos los puntos más importantes de las misiones, los objetivos de la dificultad Perfect 
Agent y en casos específicos algún objetivo de las dificultades menores. 


Misión 1-1 


dataDyne Central: Defection 


1.- Disable the Internal Security Hub 


Al entrar al edificio, en el primer cuarto encontrarás 

una conexión, la cual es una terminal de seguridad, 
sólo tienes que aventarle la ECM Mine en la pantalla 
para cortar el sistema de seguridad temporalmente. 


ye Completed 


il 


2.- Obtain the Keycode Necklace 


En el piso 23 se encuentra la oficina de Cassandra y ella 
tiene el collar con la llave, pero antes tendrás que abrir 
la puerta de la oficina con el switch que está en el 
» escritorio de enfrente y golpear a Cassandra para que te 
| dé su collar. 


ALL E * 


3.- Download Project Files 


Después de limpiar los pisos 22 y 21, en el 21 encontrarás una 
puerta cerrada y escucharás una conversación telefónica, 
espera a que te abran la puerta y presiona a la persona que 
salga para que te ayude a bajar los archivos de una computa- 
dora que esta en el piso 22, sigue al empleado y espera hasta 
que haya accesado al sistema, golpéalo para que no te 
estorbe y utiliza el Data Uplink para obtener la información. 


En la parte alta del 
primer sector, al 
pasar por la recep- 
ción, encontrarás un 
cuarto con radioacti- 
vidad, ahí tendrás 
que utilizar la 
CamSpy para 
tomarle una foto al Isótopo 
E | Radioactivo, pero antes debes 
| asegurarte de estar en un 
i lugar en el que los guardias 
3e no te atacarán fácilmente. 


[E 
SECTOR 2 


000 VADOGO. 


4-Disable-the ExternalComms-Hub | 


Al llegar al primer piso, 
sólo tienes que entrar a 
uno de los cuartos de 
seguridad para encontrar- 
te con otra conexión con | 
terminal de seguridad, | 
utiliza otra de tus ECM [E 
Mines en la pantalla para [%, 
completar este objetivo. 


>-Gain-Entrance to the Laboratory | 


El elevador al laboratorio se encuentra en el primer piso, 
nada difícil, sólo te advertimos que el cuarto anterior esta 
resguardado por más de 5 guardias, te recomendamos que 
los esperes y te los despaches en la puerta para limpiar el 
área y llegues fácilmente hasta el elevador. 


: Investigation 


SECTOR 1 


Al eliminar al guardia y activar el 
panel de control, tendrás otra 
forma de accesar al segundo 
sector, cerca de donde se 
encuentra el Isótopo Radioactivo. 


Para iniciar el ciclo de manteni- 
miento debes entrar al nivel inferior 
del primer sector, para ello deberás 

esperar a un pequeño robot de 
limpieza (esta es la forma más fácil) 
que abre una puerta oculta cerca de 
donde está la recepción, de ahí baja 
| hasta el sótano para reprogramar al 
¡ resto de los robots de limpieza y posteriormente activarlos. 

3 


ij 


SECTOR 3 


Er 


| a 


Hay tres terminales que debes apagar para terminar 
con los experimentos que se llevan a cabo en el 
laboratorio y la mejor forma de hacerlo es eliminando 
a los guardias en los cuartos y dejando a los científicos 
que apaguen la terminal adecuada (ya que es probable | 
que llegues a activar la alarma por error), sin embargo, 
el último de los científicos te dará algo de problemas 
ya que intencionalmente intentará activar la alarma, 
sólo tienes que noquearlo antes de que 
la active y así sabrás cual terminal es la 
alarma y evitarás presionarla al intentar 
| averiguar cuál de las terminales apaga el 
último experimento. 


En este corredor lleno de 
lásers deberás esperar a un robot 
de limpieza para que te abra el 

paso y salir ¡leso. 


E] 
q 


SECTOR 4 


4.- Obtain the 
Experimental Technologies 


Existen 3 objetos que tendrás que 
obtener para completar este 
objetivo, nada fuera del otro mundo: 
la K7 Avenger, los goggles Night 
Vision y un Shield prototipo. La 


5.- Locate Dr. Caroll 


En la dificultad Perfect Agent es mejor que actives la 
segunda función de la K7 Avenger para que puedas ver 


claramente en dónde están las torretas que resguardan K7 Avenger es una arma bastante 
el último corredor y así las puedas eliminar sin tanto importante para ya que te será de 
problema o te perforarán como si fueses queso. gran utilidad al llegar al final del 


Misión 1-3 pa 
dataDyne Central:Extraction 


2.- Reactivate the Office Elevator 


1.- Access the Foyer Elevator 


i Comienzas la misión en el primer piso, y deberás de llegar Gracias a que la puerta de las escaleras está cerrada, 

| hasta los elevadores que te guiarán hasta el piso 21, nada tendrás que reactivar el elevador continuo para alcanzar 
difícil ya que tendrás algo de tiempo para eliminar a los diez el siguiente nivel, para esto debes recorrer todo el piso 

| guardias cubriéndote con el velo de la oscuridad. Recuerda hasta encontrar la última terminal que te permitirá el 

| que no importa si el Dr. Caroll se sube al elevador contigo o acceso al piso 22 (aguas con el Hovercopter). 


' no ya que él siempre se las ingenia para alcanzarte. 


3.- Destroy the dataDyne Hovercopter 


Aunque hay quienes prefieren eliminar al Hovercopter 
hasta que llegan a la azotea del edificio ya que en el piso 
23 tendrás acceso a un Rocket Launcher, te 
recomendamos que desde el comienzo de la misión 
guardes suficientes municiones para que no tengas 
problemas al enfrentarlo en el piso 21 para que no te esté 
fastidiando por el resto de la misión. Te recomendamos 
que entres al primer cuarto con ventana del lado de las 
escaleras y que te escondas detrás del escritorio para que 
no te haga demasiado daño si te llega a ver, una vez que 
este de tu lado del edificio, colócate junto a la ventana 
para que lo puedas ver 
parcialmente al igual que 
él a ti, trata de ver sus 
movimientos y dispárale 
con la CMP150 para 
derribarlo fácilmente y así 
guardar el Rocket Laun- 
cher para algo más 
fastidioso. 


PISO 23 


3 Bendezvous at the Helipad 


S decidiste guardar el Rocket Launcher y no eliminaste al 
="mwercopter, aquí es donde tendrás que hacerle frente. Te 


ijado con la mira y así no te será de mucho problema. 
Em caso de que hayas eliminado al Hovercopter en los pisos 
amienores, sólo tienes que llegar hasta el Helipad sin 


prenouparte por absolutamente nada más. 


IA 
VENTILADORES 


Muy bien, hay 3 lugares en donde tendrás que 
eliminar a las bellas guaruras de Cassandra, por lo que 
tendrás que buscarlas a todas en los pisos 21 y 22, las 
cuales son fáciles... de eliminar, la verdadera pesadilla 
se encuentra en la entrada (o salida) superior del 
edificio ya que la misma Cassandra te retará para que 
desistas junto con 5 de sus mejores guardias. Aquí el 
chiste es entrar y mientras Cassandra esté hablando, 
carga y dispara el Rocket Launcher apuntando al 
centro del tubo que se ve de frente y un poco hacia el 
piso superior (más o menos entre las tres guardias 
que ves de frente), una vez que el cohete ha sido 
disparado, pon pausa para seleccionar tranquilamente 
la CMP150 y gira hacia la derecha para eliminar al 
guardia que está junto a la puerta por donde entraste; 
junto a ésta ultima guardia, encontrarás el switch de 
la luz (cuando ya casi no puedas ver bien ya que se 
apaga la luz automáticamente), presiónalo para sacar 
de balance al resto 2 . 

de las guardias (en el E 
peor de los casos la 
de arriba seguirá con 
vida) y así te será 
mucho más fácil eli- 
minar al resto de la 
escolta de Cassandra. 


Misión 2 


Carrington Villa: Hostage One 


| Este Objetivo solamente aparece en las dos primeras dificultades. Hay un total de 8 tipos cargando Sniper Rifles 
| Tienes que deshacerte de los guardias que esperan al negociador así que lo mejor es actuar con bastante cautela. 
| ya que éste se encuentra en peligro. Utiliza el Sniper Rifle para Por lo general es difícil toparse con ellos ya que 
eliminar a los guardias que están a punto de terminar con la vida casi siempre puedes sentir sus impactos sin que 
del negociador (la persona que baja del vehículo). Obviamente notes su ubicación. Te recomendamos que' 
| este objetivo es de tiempo, por lo que te recomendamos que trates de esconderte lo suficiente como para 
| rápidamente te pongas en posición y comiences a disparar. poder darles un tiro certero con el Sniper Rifle 


o si están lo suficientemente cerca, ocultarte 
tras una pared y envestirlos con una buena 
ráfaga de plomo es lo recomendable. 


| VILLA 
EXTERIOR 


O 
an 


Una vez que llegues al sótano, fíjate 
muy bien en las líneas que hay en el 
piso ya que ellas te llevarán hasta 
donde tienes que activar el Wind 
Generator. Sigue el cableado por la 
derecha y llegarás hasta una planta 
de poder con dos switchs, actívalos y 
regresa siguiendo el cable, así 
encontrarás la base del Wind 
Generator y podrás encenderlo. 


Al activar el Wind Generator, tendrás graves problemas ya que 
inmediatamente después de activar la energía eléctrica los Hackers 
de dataDyne intentarán traspasar los archivos confidenciales del 
instituto a su base para sabotear los experimentos. Lo que debes 
hacer es regresar rápidamente al segundo y tercer piso de la villa 
para eliminar a los Hackers antes de que terminen de transmitir los 
datos, por lo que sólo cuentas con 6o segundos para 
adjudicarte este objetivo. Lo más recomendable es 
que enciendas el R-Tracker y las terminales donde se 
encuentran los Hackers aparecerán como 
dos puntos amarillos para que los puedas lo- : 
calizar fácilmente. 


VILLA PISO 3 


VILLA PISO 2 


Vía DIRECTV""y Sistemas de CABLE 


-O Disney 


Controlar los saltos, esquivar a los enemigos y todo eso, tiene su chiste; aquí 
te presentamos las mejores técnicas para dominar a este rosado personaje. 


En el aire es donde Kirby es más poderoso, pero más 
vulnerable.Cuando saltas, puedes con- 
trolar a Kirby en el aire, así que 
puedes anticipar el lugar de tu 
caída. Mientras vas en el aire, 
puedes presionar repetidamente 
el botón A para volar, pero esto es 
por corto tiempo, ya que Kirby se 
cansa. Para que Kirby recupere su 
energía y pueda volar por más 
tiempo de nuevo, debes pararte sobre una plataforma, 
ya que si vuelas por un largo periodo, sacas el aire y 
vuelves a inflarte en el aire pero de nada servirá pues 
Kirby se cansará de inmediato. Recuerda, la mejor técnica 
es colocarse sobre tierra firme y retomar el vuelo. 


El dejarte caer en y 
los abismos y de inmediato "y 
wolar para regresar a la plataforma, Y 
es algo que debes hacer constantemente, para 

buscar ítems secretos. Casi a todos los enemigos 


los puedes derrotar sólo con el aliento que Kirby expulsa al presio- 
nar el botón B mientras estás volando, sin embargo, ten mucho cui- 


dado al hacerlo, sobre todo si estás volando sobre un abismo. 


| Existen muchas plataformas que son “sólidas”, pero hay otras que Kirby 


con sólo presionar Abajo en el control pad, 
si estás parado sobre ellas, o Saltar si están justo arriba de ti. 
Esto es útil para escapar de los enemigos, avanzar más 


podrá “atravesar”, 


rápido o conseguir un ítem. 


Existe una gran variedad 
de formas para eliminar a 
tus enemigos. Una de ellas 
=s barriéndose. Esta forma es la más 
=fectiva, pero sólo se la puedes aplicar a 
=nemigos pequeños y que no tienen poderes. 


Otro método es 
absorbiendo 
cualquier objeto o 
enemigo y de 
inmediato arrojárselo 
a otro; con el impacto, 
ambos desaparecerás y 
í habrás eliminado a dos pájaros de un tiro. 


También puedes aventarles poderes (o sea, 
2s enemigos que ya pasaron por el proceso 
= digestión). Esto da el mismo resultado 
si les lanzas cualquier otra cosa. Y, por 
supuesto, también están los poderes 


=speciales que Kirby obtiene al 
tragarse a un enemigo : E 
o 

" A y : 


Y O 


Estando en tierra, Kirby es menos vulnerable que en el aire, pero las 
habilidades que pueda tener dependen de los poderes que absorba. 

La habilidad que tengas con el control al momento de saltar a los 
enemigos para esquivarlos, hará la diferencia. Combina los saltos con tu_4 
habilidad para flotar y así no será nada difícil salir ileso de las escenas. * 
Algo muy recomendable es que te agaches, si ves que algún objeto o 

enemigo te puede herir. Bárrete para esquivar objetos también. 


— ] : 
La E 


y 


Ai]! 


El poder especial de 
“default” de Kirby, es el de 
absorber, pero con él 
tendrá más habilidades. 
Dependiendo del tipo de 
enemigo que Kirby se 
“trague”, será el poder que 
adquiera. 

En total, hay siete habilidades que puedes 
adquirir: Fire (Fuego), Cutter (Navaja), 
Needle (Alfiler), Bomb (Bomba), /ce (Hielo), 
Electric (Electricidad) y Rock (Roca). Cuando 
obtienes uno de estos poderes, se dice que 
estás adquiriendo un poder de “Nivel 1” o un 
“Poder Sencillo”. 


Y Afortunadamente, Kirby 
puede aumentar su poder, 
ya que puede almacenar 
dos poderes al mismo 
tiempo, con lo que puedes 
l crear un poder “Nivel 2" o 
un “Poder Doble”. Hay dos 
métodos para obtener dos 
poderes simutáneamente. 

El primero es hacer chocar a dos enemigos que 
tengan un poder (1) y al chocar, aparecerá una 
estrella con los poderes combinados (2). 47 | 


Otra forma es absorber a dos DN 
enemigos con poderes al 
mismo tiempo, tragarlos y así 
obtendrás el Poder Doble 
gs instantáneamente, $ 


Con este poder podrás salir 
disparado en línea recta y sin 
control, 
destruyendo todo 
a tu paso. 
Lo puedes ejecutar 
en el aire. 


Con este poder, 

: Kirby podrá lanzar bombas 

E indefinidamente. Siempre salen 

< haciendo una parábola. 

Dependiendo del tiempo que 
dejes presionado el botón B, será 
la distancia a la que arrojes las 
bombas. 


e Y S = fp + y 
E 
y Con este poder, 
be ej Kirby se frota la 
y cabeza y comienza 

a emitir corriente 

eléctrica. 

Cualquier enemigo 
que te toque mientras estés 
realizando el ataque, será 
eliminado. Si dejas : 
presionado el botón B, el ataque Ñ 
será contínuo. É 
Si atacas en el aire, caerás. 

Mientras estés de “corriente”, no 
podrás saltar, solamente caminar 
¡pero al hacerlo, el rango de ataque 


Con este poder lanzarás tus 
brazos como si fueran un boomerang, 
destruyendo todo a su paso. 
Al estar sin brazos, sólo puedes saltar. 


Con este poder, 

Kirby se 

transformará en 

un erizo y 

tendrá puntas afiladas por 

todo el cuerpo. Mientras 
estés con esta forma, no podrás moverte. 
Cualquier enemigo que esté a tu alcance, lo 
eliminas. Si te transformas en el aire, caerás. 


Con este poder, 
Kirby podrá 
congelar a sus 
enemigos, para 


después eliminarlos fácilmente. Kirby arrojará 
hielo por la boca mientras está girando. 

Si dejas presionado el botón, Kirby no parará 
de lanzar hielo. Mientras estés haciendo el 
ataque, serás invulnerable, pero no podrás más 
que caminar hacia adelante o hacia atrás, sin 
poder saltar. Si atacas en el aire, caerás. 


Con este poder, Kirby se frotará 
la cabeza y comenzará a emitir 
corriente 
eléctrica. 
Cualquier 
enemigo que te toque 
mientras estés 
realizando el ataque, 
será eliminado. 
Si dejas presionado el bo- 
tón B, el ataque será contíinuo. 
Si atacas en el aire, caerás. 
Mientras estés de “corriente”, no 
podrás saltar, sólamente caminar, 
pero al hacerlo, el rango de ataque 
disminuye. 


Es cuando absorbes dos poderes iguales y 
duplicas su potencia 


Al tener doble fuego, 


avanzarás por más tiempo y e 
tu poder tendrá más rango, sin embargo, 
s s sin tener control de la velocidad a la que Ñ 


ES parado. 


Al tener doble Cutter, tu 
“boomerang” tendrá más 
alcance, más rango y, por consiguiente, eli- 


a : A Needle+»Needle | | minarás a más enemigos de un jalón. y 


21 tener doble Needle, Kirby 
tendrá en su cuerpo todo el poder 
punzocortante, ya que de él 

rá un lápiz afilado, un 

s2 Bnichos, ES un 


A” 


dawo y un compás. Aunque aparentemente 
asuste, en realidad conserva las mismas 
desven eE que la versión normal del Needle, 
diferencia es el rango de ataque. 

Al tener doble Bomba, 
Kirby lanza unos 

* cohetes que se dirigirán 


; E automáticamente al 
Ice+Ice 3:8 enemigo más cercano, sin embargo, 
: explotan a corta distancia (no te 


Al tener Kir 
ESlS ULA pa preocupes, no te daña la explosión). 
a bola de nieve Dependiendo del tiempo que dejes 
presionado el botón, será el número 


e avanzará sin detenerse 
E Soshdo elos : de cohetes que puedas lanzar (mínimo 2 
enemigos uno, máximo tres). 


Si presionas B, detienes la 
bola de nieve y, con una pe- — 
e queña explosión que elimina- : : 
taa nestenemigos; Electric+Electric 
miwerás a la normalidad. Si atrapaste muchos 
enemigos en la bola de nieve, ===" Al tener doble electricidad, 
explosión será mayor. > Kirby emite una onda eléctrica mucho 
ó mayor que la sencilla, creando para sí 
mismo un escudo que lo 
hace invulnerable, aunque 
tiene las desventajas de no 
poder saltar ni avanzar 
rápido. 


3 


Roca+Roca 


2 Al tener doble roca, Kirby será el doble de 
grandote, tendrá más rango al atacar y la explosión 
al psico a su forma original, será mayor. 


Con este poder, 

EA Kirby sacará una espada de 
fuego, con la que podrá 
eliminar a sus enemigos. 
La mayor ventaja es que 

puedes saltar y atacar en el aire. Además, 
puedes dejar la espada estática, presionando 
Arriba en el pad, para eliminar a los 
enemigos voladores; también puedes 
arrojarla como lanza. Tal vez su defecto sea 
que es un poco lento. 


Con este poder, Kirby se 
convertirá en arco y lanzará 
flechas de fuego. 

Mientras lo haces eres muy 

vulnerable, pero la ventaja 

es que puedes derrotar a 

enemigos aéreos o que se 

A mEncUentrenientuna 

plataforma superior, a distancia. El ángulo y la 
distancia de la flecha dependerá del tiempo 
que dejes presionado el botón. 


Con este poder, Kirby 
se convertirá en un pequeño volcán. 


Con este poder, Kirby E >" 3 La desventaja es que te quedas 
-  seconvierteen (a E. estático y no puedes moverte, pero 
- fuegos artificiales. E CEA lo mejor de este poder es que 
Las chispas que á actuarás como ametralladora, 
salgan, dañarán al ps disparando en varias direcciones, por lo que 
enemigo; puedes == será difícil que se te escape un enemigo. 
ejecutar el r Efectiva accióncontra los jefes. 
movimiento tres veces 
guidas (presionando 
d rápidamente el 
botón B), para que la 
"tercera explosión sea 
más grande. La ventaja 0 
LL aquí es que las explosio- ' . == AN 
nes impulsan a Kirby hacia ' A. en 
arriba, por lo que puedes 
salvarte de una caída 
utilizando este poder. 


Con este poder, 
Kirby se convertirá 
hielo y al mismo 

tiempo se derretirá 

con fuego, para crear 

un escudo de vapor. 

En realidad, este 

poder es muy débil y 

nada recomendable, 
pero podría servir para otra cosa que no 
sea pelear, ¿no crees? 


ES Con este poder, Kirby frotará 
su cabeza y saldrán chispas (mismas 

que dañarán al enemigo) A 
pero si dejas presionado el , Con este poder, Kirby 
botón, creará tanta fricción : transformará sus brazos en 
que se comenzará a quemar o una trampa mortal para 

y se convertirá en un E cualquiera. Si dejas 

fósforo ambulante. presionado el botón, 
Cuando comienza a correr, retendrás el ataque y al 

no lo puedes detener, MERO: soltar el botón, cerrará la trampa. Es un 
aunque sí puedes cambiar la dirección y poder curioso, pero poco útil; bueno contra 

Ll saltar. No es recomendable cuando estás en enemigos que están arriba de ti. 
plataformas con abismos. -- — 


A 


Pes 


ANA 


di de 


ESTESVIES DE SEPTIEN BRE 


os planetas de deslumbrantes colores y fantásticos ambientes. Enfrenta a A / 
más de 50 enemigos en esta travesía. | 


¡Te presentamos a Joanna Dark, una bella agente secreta en esta secuela 
MES tan anticipada de GoldenEye 007! ¡Épica historieta, intenso realismo 

E cinematográfico, masivas opciones para jugadores múltiples con 
inteligentes “simuladores” de computadora! 


Forma tu estrategia y lleva a cabo tu plan en estas batallas intergalácticas, [AN 
donde podrás escoger de entre 3 razas distintas, cada una con diferentes [ADAN Y 
habilidades o cualidades, para así cursar las 50 misiones a las cuales estás NDA 
asignado. Así que equípate bien de zonas de energía y batallones. ¡53 1 2% q 


Conviértete en una leyenda logrando asombrosos saltos y trucos; compite 
en más de 20 pistas con diferentes retos cada una, ya sea tú solo o con 
3 de tus amigos. En Excitebike 64 podrás crear tus propias pistas y así 
disfrutarlo mucho más. 


Bajo Licencia Autorizada de 
Gamela México S.A. de C.V. 


Con este poder, Kirby se * 


esculpirá” a sí mismo y se transformará en = 
A uno de varios personajes que lo han e O 
A acompañado en sus aventuras. PE, 
S Dependiendo del personaje, podrás volar | : 
A por unos segundos o ser totalmente : 
A invulnerable, pero siempre con un común denominador: serás lento , 
4 y al cambiar a tu forma original, le harás mucho daño a tus enemigos. e ) 


Con este poder, Kirby podrá 
lanzar “Shurikens”, o sea, 
estrellas ninja, que también harán la función 
de una mina, ya que al 
hacer contacto con el 
enemigo, estallarán. 
Esta arma es bastante 
buena para atacar a 
distancia y además te 
permite mover 
libremente. 


8 Con este poder, Kirby se 
convertirá en una estrella 
¿MM del patinaje. 
e Con sus patines para 
hielo, avanzará más rápido 

: patinando y al frenar, la 
escarcha eliminará a los 


saltas, con el giro eliminas a quien se 
is, te ponga enfrente. Este es un poder 
- simpático, pero no muy útil en algunas 

áreas de plataformas. 


es : y enemigos. También, si llevas velocidad y 


Con este poder, Kirby podrá 
utilizar su brazo como 
taladro y destruir todo a su 
paso; también los taladros 
los puede usar como 
proyectiles y lanzarlos 
hacia adelante y de forma repetida. Esta es 
una de las mejores armas, ya que es muy 
útil, tanto en tierra como en aire, te 
permite realizar casi todas las acciones y es 
fácil de controlar. Gracias a este poder, 
puedes mantenerte en el aire por mucho 
tiempo y evadir los abismos si sabes 
combinarlo con tu habilidad para volar. 

Si dejas presionado el botón, avanzarás en 
tierra automáticamente. 


Con este poder, Kirby tomará un 
rol muy “Starwars” y sacará un sable de 

luz (como el de Darth Maul). Esta arma 

es buena, ya que tiene 

¿ mucho rango, sobre todo 
si atacas saltando; sin 

P embargo su mayor defecto 

es que al portarla no 

puedes volar. 

La apagas agachándote. 


Con este poder Kirby 
tomará la forma de uno de 
los enemigos (aquel “picudo” que no se 
puede derrotar). En esta forma puedes 
flotar, pero por corto tiempo, ya que unos 
segundos después de tu transformación, 
estallarás, enviando tus espinas en todas las 
direcciones y destruyendo a muchos 
enemigos a la vez. Este poder 
es bueno y también sirve para 
mantenerte mucho tiempo en 
el aire, combinándolo con tu 
capacidad para volar. 


Con este 
poder, Kirby : 
se transformará en una estatua 
gigante de hielo, de un copo de 
nieve. Cualquier enemigo que te toque, será 
eliminado. Puedes permanecer en este estado 
hasta que sueltes el botón, pero mientras estés 
así, no podrás hacer nada. Este poder es muy 
bueno en situaciones de pocas 


A Jo y proa: 


RN , ne 
-Rock-BombYN 

Con este ce 
poder, Kirby pondrá un poco de dinamita 
para acabar con varios enemigos 
simultáneamente. Sólo podrás poner una a la 
vez y es recomendable que 
no estés cerca, pues la 
explosión te daña a ti 
también. Si de plano no 
puedes huir, agáchate 
para protegerte con un 
casco de construcción. : 
Este ataque es muy poderoso, pero es 


sumamente lento. Muy bueno contra jefes 
que no se mueven mucho. 


Con este poder, 
Kirby se convertirá en todo un 
pararrayos. El rayo que cae 
sobre él tendrá un poco de 
rango, eliminando a quien esté 
arriba o a un lado de ti. Este 
ataque tampoco es muy útil, 
pero es recomendable en 
escenas de plataforma. 


SS 


Con este poder, 
Kirby se convertirá 
en un disco para hie- 
lo. Al presionar el botón, 
avanzarás 
automáticamente por la 
tierra, congelando a 
todo aquel que se te 
atraviese. Este es de esos poderes que no 
son recomendables en plataformas. 


Con este poder, Kirby utilizará e 
una roca como papalote y lo ¿AM 
controlará con una onda ls ds 
eléctrica. Este poder te cubre ús 
de muchos ataques, pero su his 
desventaja es que no lo de 
puedes controlar libremente. ¿AE 


mé, Con este poder, Kirby se 
+= NY transforma en un muñeco de 
nieve, por fuera, y en una 
bomba de tiempo por dentro. 
El Podrás caminar y saltar, pero 
unos segundos después de la 
transformación estallarás. 
Si el enemigo está muy cerca, 
desaparecerá de inmediato, pero 
si está cerca, pero no tanto, sólo se congelará. 
Un poder curioso, pero de corto alcance. 


Con este poder, Kirby se convertirá en 
una pequeña bombilla; 
con la luz que emite, 
destruirá a los enemigos, 
pero también explotará a 
los pocos segundos y con el 
estallido podrás derrotar a 
más. Puedes saltar y 
caminar, pero no tiene 
mucho alcance este ataque. 


Con este poder, Kirby se 

transforma en un 
refrigerador y atacará con comida. Mientras 
eres este electrodoméstico, eres vulnerable a 
cualquier ataque. No puedes controlar ni la 
distancia ni el ángulo de la comida que lanzas, por 
lo que su función como arma es casi nula, sin 
embargo, la comida que lanzas la puedes tomar y 
recuperar energía, pero deberás cancelar lo más 
rápido que puedas la transformación, porque 
desaparece muy pronto. 


Acabar Kirby por primera vez no es muy difícil, sin embargo, tendrás que 
d jugarlo varias veces para sacar el 100% del juego, ya que tu deber no es 
tanto ver el final, sino recolectar todos los Crystal Shards (o sea, los 
fragmentos del cristal) y sólo así podrás ver el verdadero final y abrir 
d nuevas opciones. Estos fragmentos pueden estar ocultos en el camino o te 
los puede dar un subjefe. Así puedes saber cuántos cristales hay en cada 
escena y cuántos has tomado antes de entrar al stage, observando la 
goma de borrar (el cursor), que aparece junto con un crayón. 


Y Cristal 1: Te lo encuentras en el camino. 
Cristal 2: Necesitas obtener el poder de Bomb y volar la plataforma gris que está 
casi al final de la escena. 


Cristal 3: Lo obtienes al derrotar a Waddle Dee. 


Pop Star 


Nivel 1: Pop Star 


Cristahi: Enel abismo que cruzas con Waddle Dee en la plataforma 
(deberás flotar, obtener el cristal y regresar a la plataforma lo 
más rápido que puedas). 

Cristal2: Lo obtienes al derrotar al subjefe. 

Cristal3: Lo obtienes al derrotar a Adeleine. 


Cristal 1: En el fondo de un pozo hay una barra verde. 

Elimínala con el poder Nivel 2 Cutter para obtener el cristal. 
Cristal 2: Sobre la salida, justo después de encontrarte con Adeleine. > 
Cristal 3: Al derrotar al Rey Dedede. 38068 


y Cristal 1: Lo obtienes al derrotar a Whipsy Woods. 


Cristal 1: En la parte de arriba, dentro del primer edificio. E , 
Cristal 2: Lo obtienes al derrotar al subjefe. : % 
Cristal 3: Antes de llegar al montecito con una laguna ES 


en el cráter, verás una pared amarilla y café 
pegada a la izquierda. Destrúyela con el 
Poder Doble de Rock y Electric 


BES: 


e Cristal 1: En la parte de abajo de las ruinas (llega hasta arriba y déjate caer por en medio). 
E Cristal 2: En el edificio donde te lanzan fuego, sobre el abismo. 
le Cristal 3: En el área donde te subes en el Rey Dedede (está por la parte superior izquierda). 


Cristal 1: Dentro del esqueleto. Una de sus vértebras es café, destrúyela 
con el poder de Rock (salta y cáele encima hecho roca). 
Adentro está el cristal. 


Cristal 2: Después de caer por el primer hoyo, hay dos más; entra por el 
de la izquierda, derrota al subjefe; entra por el nuevo hoyo que 
se abrió y abajo obtendrás el cristal. 

Cristal 3: En la segunda parte del túnel acuático (donde caen vértebras) 


A A A 


ES  _ 


están las noconae Y IN que se he. 
a Cristal 2: Saliendo del cuarto donde se mueven las plataformas, está Adeleine en un cuarto 
ad obscuro; con el Poder Doble de Electric y Bomb, te transformarás en un foco y 
alumbrarás el cuarto; de esta forma verás tres 
dibujos. En el siguiente cuarto, hay varios 
botones con figuras distintas cada uno. 
En el mismo orden, pisa las figuras que viste en 
el cuarto obscuro y obtendrás un cristal. 


Cristal 3: Lo obtienes al derrotar al subjefe. 


Cristal 1: Lo obtienes al derrotar a Pix 


¡dl 

e. 

. AA 31 
5 Cristal 1: En el área donde están las bolitas verdes que te lanzan. 

Cristal >: Lo obtienes al derrotar al subjefe. 

Cristal 3: En la cascada (donde hay muchas 

plataformas), hasta abajo, hay una 

plataforma negra con azul; destrúyela con el 

Poder Doble de Ice Bomb, entra al cilindro 

usando la bolita verde y encuentra el cristal. 


Aqua Sta Star 


y 


a ERE > 32 

CS Cristal 1: Después de derrotar al subjefe (el 

cangrejo gigante), destruye la plataforma roja con café con el 

Poder Doble de Rock y Fire. 

Cristal 2: Enel río, cuando vas sobre la caja con Waddle Dee (antes de 
caer por una cascada). 

Cristal 3: Enel río (cuando vas solo, en la quinta cascada). 


Nivel 3: Aqua Star 


33 
Cristal 1: Entra en el cráter de la torre de roca; adentro hay una roca pintada de verde y 
negro; destrúyela con el Poder Doble de Bomb Cutter y encontrarás el cristal. 


Cristal 2: Lo obtienes al derrotar al subjefe. 

Cristal 3: En la cueva, después del subjefe, 
hasta abajo, hay una pared verde con 
café; destrúyela con el Poder Doble 
de Rock Cutter. 


20: (3 Ya del otro lado, con el mismo poder, 
transfórmate en el ratón y trepa por la pared 

presionando repetidamente el botón A, hasta llegar al cristal 

' (las transformaciones son al azar, así que hazlo una y otra vez hasta que 

tengas la forma del ratón). 


+ 
! Cristal 1: En la primera área con corriente fuerte de agua, hasta arriba. 
! Cristal 2: En el túnel con corriente, en la parte de abajo, junto a los corales (después del tubo). 
Cristal 3: En el túnel con corriente, después del subjefe, en un hueco en el piso. 


“En este nivel no necesitas ningún poder especial para obtener los cristales, pero te recomendamos 
tener el Poder Doble de Rock Cutter, de esta manera, al tener la forma de algún personaje, la corriente 
no te arrastrará y será sencillo tomar los cristales. 


35 
Cristal 1: Lo obtienes al derrotar a Acro. 


a A 


Cristal 1: En una de las trampas. 

Cristal 2: En la puerta, al aparecer en el risco, en vez 
de escalar por la liana hacia arriba, baja y en 
una plataforma está el cristal. 


E Cristal 3: En la sección de los troncos 
colgantes, justo antes de llegar a 
la salida. 


ES PA 
$e 1 19) “ id 
Y — A 


$ Cristal 1: Justo al principio de la escena, mientras vas cayendo, del lado 


izquierdo. úl 
Cristal 2: En las vías, cuando vas en el carrito minero con Waddle Dee pa. 
(toma el camino de arriba). << 
Cristal 3: Destruye la pared negra con café, usando el Poder Doble de ú >. 
Rock Bomb (agáchate para que no te dañe la explosión). o. 

Adentro está el cristal. a 

a 
ai 


destruye la plataforma tal como se 
ve en la foto, para poder tomar el 
cristal. 


” Cristal 1: En la primera sección de la escena, d 
con el Poder Doble de Rock Needle, ale 


En una sección está Adeleine con un dibujo en su E 
caballete; en la sección contigua hay una gran can- 
tidad de bloques; debes romperlos, 

haciendo la figura del 
dibujo. 


Los dibujos son al 
azar y te puede 
tocar una 


sombrilla una 
pizza o un == 
hm?" 


sombrero. 
Grsital 3: Al principio de la sección donde al final dice “Kirby”, hay un pilar verde muy grande, .. 


hay una parte donde hay muchos premios y un pez; del otro lado hay un pilar rojo más | MY 
pequeño; entre ellos háy un abismo y casi hasta abajo está el cristal. 


Gristal 1: En la sección donde te subes en el Rey Dedede. Destruye 3 
completamente los pilares (lo de arriba y lo de abajo) y en 4 
uno está el cristal. á 
Cristal 2: En la sección donde está Chacha y dos flamitas en el fondo h 
y en medio del cuarto hay un montículo con un poco de d 
lava; destrúyelo con cualquier poder de hielo. 
Gnstal 3: En el cuarto donde sube la lava, del lado izquierdo, hay un 
cristal. 
4 
£ S 


Uristal 1 Lo obtienes al pao” aj DE 


>. 


Nivel 4: Shiver Star 


A > 
E Cristal 1: Lo encuentras sobre un iglú, mientras vas en 
Te ve [CI la balsa con Waddle Dee. 
SUNCIAEACIO Cristal 2: Después de derrotar al subjefe, pero 

necesitas el Poder Doble de Fire Bomb, para 

poder obtener el cristal. . 

Cristal 3: Entra por el tercer hueco al lago que está congelado en la 
superficie y, a la derecha debajo del agua, está el cristal. 


5-2 
Cristal 1: Antes de las corrientes de aire hay una nube con un agujero. 
Debajo hay otra nube; busca del lado izquierdo el cristal. 
Cristal 2: En las bolitas verdes, dispárate del lado superior izquierdo y ahí 
está el cristal. 
* Cristal 3: Después de derrotar al subjefe, destruye el cubo amarillo con 
naranja con el Poder Doble de Needle Electric para conseguir el 


cristal. 


: 5-2 

A EriStal 1: Antes de las corrientes de aire 
hay una nube con un agujero. 
Debajo hay otra nube; busca del 
lado izquierdo el cristal. 
En las bolitas verdes, dispárate 
del lado superior izquierdo y ahí 
está el cristal. 


Después de derrotar al subjefe, destruye el cubo amarillo con naranja con el 
Poder Doble de Needle Electric para conseguir el cristal. 


MN Cristal 1: — En la parte de los cañones, destruye las cajas con el Poder Doble 
2 de Rock Needle y al llegar abajo, podras subir por el cristal. 
SN Cristal 2: Después de derrotar al subjefe, . 
> destruye la jaula amarilla con verde, 
al usando el Poder Doble de Electric 
. Cutter y así obtener el cristal. 


En el cuarto donde los robots empujan las plataformas. 
Obtén el cristal del lado derechol y sube rápido, para que no 
te atrape el robot. 


55 ; 
Cristal 1: Lo obtienes al derrotar a los robots HR-H y HR-E. 


Cristal 1: Te lo encuentras en el camino. 
Cristal 2: Lo obtienes al derrotar al subjefe. 


Cristal 3: Destruye la base negra 
con naranja que está en 
el agua, utilizando el 
Poder Doble de 
Bomb-Needle. 


O 
, Nivel 6: Ripple Star 


297 

Cristal 1: 
Entrando al pozo, en el 
fondo, debajo del agua, 
hay un pedestal amarillo 
sobre una estrella roja di 
bujada en el piso; 
destrúyela con el poder . (PJ ”TTTT 7 r 
doble de Electric Fire y así * A 


obtienes el cristal. 4 : : Pa 


ASAS SS a 


Cristal 2: En la segunda sección 
acuática, pegado al 
lado izquierdo está el 
cristal. 

Cristal 3: En el cuarto donde 
está Adeleine, hay 
pilares de colores; 
destruye el verde con 
el poder 

sencillo de Cutter para obtener el cristal. 


6-3 
Cristal 1: 
Lo obtienes al 
eliminar a todos 
los enemigos del 
segundo cuarto. 


05sH0000s TEE a 
Cristal 2: En el cuarto donde está dibujado un 
sol naranja con rojo, elimina a todos los 
enemigos y destruye el sol del piso con el 
Poder Doble de Needle Fire para obtener el 
cristal. 


Cristal 3: Lo obtienes al eliminar a todos los enemigos 
del último cuarto. 


Cristal 1: Lo obtienes al derrotar a Miracle Matter. Recuerda 
que para derrotarlo debes atacarlo con el arma que 
le corresponda a la forma que adopta, por ejemplo, 
si es una roca, sólo lo dañan los ataques Rock. 


Al obtener el 100% de los cristales, podrás enfrentarte a O2 y así 
er el verdadero final del juego, así como abrir todas las opciones 
dis Sisponibles. Al final de cada escena de cada planeta (menos en la 
escena del jefe), puedes obtener varios ítems, entre ellos unas 
tarjetas. Cada tarjeta es de un enemigo, la cual podrás ver en la 
opción de Enemy Info. 


3ueno, pues ojalá que este Nintensivo te sea útil para sacarle todo 
=l jugo a Kirby 64: The Crystal Shards. Recuerda que es muy 
mportante que hagas todo por ti mismo y que no veas esta guía 
Nesta que realmente estés atorado (aunque si estás leyendo esto, es 
uy probable que la hayas leído toda). Recuerda también que para 
sacar las tarjetas de Enemy Info, putos eenllo en una sola escena, 


pero debes intentar varias veces, 
ya que en ocasiones O 
saldrán PA LrA 


ML eu 


Fara acc carter dliviCiId UC CIICACS 


an al menii nrincina! 


AAA RA IÓ e A A AA A 4? 
DOLON. II: apretado mientras AA PC Ft 


HI SIAIVIId 105 IGUCIITCES DOLCOTIES5S. 7] 


1d NO II VE AA PISA E AA 
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NITO VIT 
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Desde las caóticas calles 
de la cosmopolita ciudad 
Gótica, el nuevo caballero 


de la noche regresa al N64 | 
para enfrentarse con un 
renovado y aún más 


peligroso Joker en 

AREA NJ una pelea en la 
que el ahora 

: E CO as” paladín de la 


justicia deberá demostrar sí las enseñanzas 
==" : de B. Wayne han surtido efecto para tomar 
q E : definitivamente el nombre y continuar la 

: cruzada de Batman. 


Pues bien, tal y como te lo comentamos en el pasado reporte del E3, Batman 


E Beyond llega por piínera vez al Nó4 en una batalla que seguramente todos los 
fans de la serie estaban esperando. 


Como seguramente ya sabes, este Batman no es el 
que todos conocemos, ni es tampoco el mismo que 
he visto en las series animadas, la historia de este 
“nuevo” batman 
tiene lugar en el 
futuro, Bruce 
Wayne, el héroe 
original, es un 
hombre de edad 
madura, incapaz de 
seguir protegiendo a 
Ciudad Gótica de los 
embates de los 
villanos; de pronto, 
una situación fortuita pone en su camino al 
joven Terry McGinnis, quien por una 
situación muy parecida a la de 
Wayne se ve de frente 
con la posibilidad de 
dlbrar venganza y apilar de su propia mano 
justicia contra el responsable de la muerte de 
su padre. Luego de conocer por vez 
all a Wayne y demostrar sus 

abilidades, Wayne decide hacer 
equipo con él y traer de regreso al 
Caballero de la noche, con un traje : 
y armamento digno del futuro. + 


Con esto el nuevo ( 
batman está listo 
para enfrentar 
nuevos enemigos 
y darse cuenta 
que llega el 
momento a todos 
los héroes de 
derrotar a su 
máximo enemigo 
para convertirse en leyenda 
aún cuando este sea un 
dal OS de a 


Octubre 
2000 


uevo. a y su 
nes por cierto son 


Batman empieza su 
“cruzada, al darse cuenta que en 
la pelea Joker logra escapar, y 
ss ahora cuando la verdadera 
ey aventura empieza para atrapar a 
Joker y descubrir quién está 
: detrás de SUS villano. 


En eúantó al juego en sí, parece 
que Kemco una vez más se puso 
la trabajar en serio para este 
nuevo título, ya que se nota el 
trabajo en cuanto a lo que 
movimientos, perspectivas, y movilidad se refiere, todo esto en 
3D; el modo es muy parecido a Final Figth ya 3 Forceó4, 
es decir, mientras recorres el 
mino, encuentras enemigos que | 
tendrás que ir derrotando a base. 
22 golpes, pero eso no es todo, 
>orque como también es 
tradicional en este tipo de Juegos, 
os Items como los Dark Night 
Disks y otros que encuentres, te 
zyudarán a facilitar los combates. | 


Algo muy interesante de este 
juego es que tiene dos 
variantes: la primera es un. 
modo tipo real action 
en el que tienes « 


enemigos cara a 
cara, ye enel 
ro. 


Compañía 


di 


Compatible 


Desarrollado 


Memoria 


Para los que conocen de títulos de futbol 
muchos recordarán la serie de FIFA la 
cual ha tenido mucho éxito al igual que 
international super star soccer en 
cuanto a juegos de futbol se refiere y 
como no podía faltar en este año 

FIFA 2000 hace su arribo al sistema 
portátil pero esta vez lo trae THQ. 


Aquí encóntraremos 
dos menús, en el 
primero tenemos, por así 
decirlo, las opciones del juego como 
el tiempo, clima, las faltas,etc., también encontraremos 
la opción de password, la opción de los créditos para 
saber quiénes los programaron, quick game para entrar 
a jugar un partido rápido y por último la opción para 
seleccionar el modo de juego en la cual te lleva a otro 
menú para que escojas el modo de juego que quieras, 
como por ejemplo, tournament ,league o unos play- 
offs para derrotar a las 
demás selecciones y ser la 
mejor. 
La opción de indoor es 
como un partido de futbol 
rápido y en una cancha 


cerrada, además de que 

no participan los once 

jugadores sino sólo cinco 

y aqui el juego es mucho 

mas rápido y tambié más 
Select — Edit intenso. 


omo siempre cada selección tiene sus estadísticas y 
porcentajes para que veas su poderío o más bien te 
des una idea de que tienen a favor y que tienen en 

contra y ya tu decidirás a quién escoger. 


Las gráficas de los NFS 
campos son buenas y los 
entornos también pero 
la acción con que se 
desarrolla el juego es 
algo lento ,pero tal vez 
no sea tan malo. 


Definitivamente, y lo digo de 

verdad, éste es uno de los 

mejores y sobretodo más 
completo juego de soccer para el 
GBGC, los atributos de FIFA 2000 
son varios, uno de los detalles 
que más me gustaron en lo 
personal es el hecho de que en la 
introducción a un partido de 
copa, por ejemplo, aparece la 
tradicional presentación de los 
juegos de FIFA, con el nombre 
de los equipos que van a 
participar en el encuentro, otro 
detalle interesante es la opción a 
“puerta cerrada” donde puedes 
jugar un partido muy al estilo 
de los juegos de Foot-ball 
5: tus juegos son largos o tu liga es bastante larga como - rápido; en cuanto a los 
para acabarla en un día, este título errar : : aspectos negativos, quizá el 
tuenta con la opción de password [BM : á principal problema con este 
Dara que en otra ocasión puedas A juego es la velocidad, pero 


continar tu juego. E bl 


>asan algunas animaciones cuando PIS A WE eluso sencillo y la movilidad; 
amotas un gol (no son muy - pd en cuanto a los gráficos el 
amativas pero son buenas). a On E juego cumple a secas, y 
O DE E finalmente la música quizá si 

se quedó corta, porque ya 
estamos acostumbrados a 
los buenos arranges que 
acompañan esta saga. 


ARKHAM 


Bara los que son muy exigentes tal vez este juego no sea el 
ndicado ya que como lo mencionamos anteriormente es algo 
ento y para poder anotar está algo difícil pero si crees que esto 


o es un obtáculo este título es a grandes rasgos aceptable “Cuenta con varias opciones 


de juego como el 


UE tournament, league, etc. 
pudo -Tiene bastantes equipos 
ha da 4 a seleccionar. 
quedado 

mejor). Lo m 


-Es algo lento y para poder 
anotar esta difícil. 

-Para poder dar pase o 
disparar te tienes que detener. 
-Los colores de los uniformes 
de los equipos se parecesn 
mucho, no hay variedad. 


Con la incursión de 
estos personajes a 
la pantalla grande 

Activision se puso 
la pilas y tiene listo 
para todos los fans de 
los X-Men este título, échale 
ojo y a lo mejor descubres la 
parte “mutante” que todos 
llevamos dentro. 


Pues bien los héroes 
creados por Stan Lee 
llegan al GBC en X-Men: 
Mutant Academy, un 
juego de pelea muy al 
estilo de Street Fighter, 
con varias opciones 
atractivas, que 
seguramente dejarán 
satisfechos a muchos 
a videojugadores. 


Compañía 


En X-Men: Mutant Academy puedes encontrar 5 opciones de juego diferentes: 


Training: Para que te familiaries con los moviminetos de cada personaje , en una pelea en la 
que tu oponente no opondrá resisitencia. 

Story Battle: Dependiendo del personaje que elijas primero te enfrentarás a tus compañeros, 
para luego enfrentarte al equipo rival. 

Battle Could: escoges tres personajes para ti y tres personajes para enfrentar, el que conser- 
ve un mutante vivo al final es el ganador, y dos jugadores pueden competir. 

Survival Brawl: En un recorrido por el mundo, juega defensivamente para conservar con vi- 
da a tu mutante. 

Vs: Dos jugadores peleando vía cable Link. 


Cada uno de los 11 (en realidad son 13, pero 2 están ocultos) 
tienen 2 movimientos especiales, y todos tienen la opción de 
incrementar el daño de sus golpes cuando el Rage meter 

esté brillando. 


Desarrollado 


Erawtfish 
Interacti 


Memoria _ 


En relación al juego y al game play, 
desafortunadamente no hay mucho que decir, desde su 
anuncio este título prometió convertirse en un buen 
relevo del anterior juego que desarrolló crawfish, 
(Street Fighter Alpha para GBC) pero... ¡quien sabe 
qué pasó!. Los modos de juego no aportan 
absolutamente nada el mejor 
ejemplo de esto es el Story 
Mode, donde de perdida te 
imaginas que vas a 
encontrar con algo de 
¡historia!, pero no hay 
| dada de eso. En cuanto a 
los movimientos de cada 
personaje no esperes 
mucho, porque durante 
la pelea bastará con un 
muy buen dedo para 
oprimir el botón A. 


Lo bueno es que... 


| -El juego llega justo con 
la salida de la película: 
-Tiene la opción para 3 
jugadores gracias al game link 


NA er eta o na A e a rá 


Lo malo es que... 


-Faltan personajes clásicos de 
los juegos de X-men, coma 
Rogue o Beast: 

-La mezcla de peleadores es un 
tanto rara para los fans, ya que 
personajes que se pondrán de 
moda como Mystique, los 
revolvieron con personajes na 
tan conocidos como Pyro. 


A e 


¡ESTA ES T 


En la compra de tu 
Nintendo 64. (GRIS) y 
110 varios cartuchos 

Players Choice, llévate 
gratis un control adicional! 


TUN 


TAR WARS; ESTA 
UNS ROGU ROM AS 
- > 


E pre 7 JS 
a 3 e A ES 


A 
K - 
Búscalo con 


> La Y nuestros 
SÁ 


distribuidores 
ES participantes: 
E la 


a Der Pio | | 
0 fora 


En Monterrey, NAL AS 


Insurgentes 5687:7259) Talerde Luigi 5535-2090 y Tepeyac 5/59-0111, 
Promoción Válida del 19 de Julio al 17 de Septiembre '00/Ó agotar existencias. 


Match Schedule 


3 q Tr 
UL Jamaica <= Costa Rica e 


CH Mexico la us Thailand 


Este año hemos tenido y tendremos grandes eventos 
deportivos como fue la Eurocopa, algunas 
eliminatorias mundialistas y próximamente los . 
juegos Olímpicos de Sydney y como no podía faltar, 4 » e) 
nuestros amigos de Konami han lanzado los títulos e e 
en los cuales puedes disfrutar de estos deportes con ' La 
International Track and Field (para disfrutar de . 
algunos deportes Olímpicos) e International 
Super Star Soccer 2000 que está basado en el 
deporte que más aceptación mundial tiene y en 
esta ocasión hablaremos de él. 


he 


Como cada año no puede faltar este título, el cual 
es cada vez más divertido aunque no cambie 
mucho de vista, pero cada vez los jugadores se 
mueven en forma más real y las opciones hacen 
que sientas la intensidad del fútbol pero, bueno, 
mejor entremos en detalles. 


Clasificación 


— 


Memoria 


Para empezar te podemos decir que este título 
cuenta con algunas opciones de más como por 
Aj ejemplo la opción de Euro Cup, en la cual como 

te has de estar imaginando podrás jugar la 

Eurocopa desde la calificación hasta el torneo pa- 

ra ganar la copa. 

Claro que también cuenta con las opciones de 

siempre como International Cup, Scenarios y, 

bueno, las de siempre y que tú conoces bien, en 
donde tendremos que derrotar a todo equipo que 
AMA se nos enfrente para ser el ganador. 


Lanzamiento 


También notamos que os Udo 
tienen más animaciones lo que le 
sigue dando más realismo a los 
jugadores, además ya cuenta con 
más caras de jugadores, que en las 
otras versiones muchas se parecían 
pero ahora verás variedad de caras y 
de peinados lo cual nos pareció 
excelente. 


Los scenarios son un buen reto para aquellos que pueden con f 
cualquier situación para ganar el encuentro y en este título | 
encontraremos 16 scenarios en los cuales tendremos que | 
conseguir el o los goles que nos den la victoria. Como siempre | 
los escenarios más difíciles tendrán más estrellas y las más | 
fáciles tendrán menos, así que sólo te quedará ver en el | 
recuadro de abajo para ver lo que debes hacer y cuánto | 
tiempo le queda al partido. 1 


Para los que no 
hayan tenido la | 
oportinidad de 
jugar todavía 
alguno de los 


Una cosa que nos gustó 


anteriores 
títulos o quieran y que creemos que a 
¡ : todos también es que 
practicar , A ) 
tiros de | | este título tiene la 
esquina, Es PAS opción del español y 


tiros AO no creas que es nada 


libres, etc. , Más de los 
y tener un % textos, sino 
mejor | también de la 
dominio narración, así 
del control que podremos 
no podía | disfrutar de 
faltar la [ un partido 


totalmente 


ción de 
pe narrado en 


training para que e practiquen todo loq que 
quieran y cuando inicien un partido contra 
el cpu O contra un cuate, estén preparados 


Segunda opinión 


Si juegas la opción de penales con la narración en 
español y pierdes , oirás el comentario de que el equipo 
que perdió fue el contrincante y no tu equipo, un 
pequeño error del comentarista. Ewawo 


Como todo mundo sabe, 
¿Konami es uno de los mejores 
programadores para juegos de 
soccer, de hecho, en un punto de 
vista muy personal, prefiero 100 
veces más esta serie que la de 
FIFA de Electronic Arts gracias a 
que el control es mucho más 
dinámico al igual que las jugadas. 


"Regresando a este juego, Konami 

mejoró lo de siempre, el control 

se siente un poco más refinado, el 

motion capture de los : 

jugadores cada vez es mucho Este título cuenta con 

más realista al igual que la 3 varios estadios en los cuales se encuentra uno de México 

inteligencia artificial, pero lo me- en donde se disputarán los partidos, también podemos 

jor de todo es que ya tienen la seleccionar el uniforme ya sea de visitante o de local, el 

= suficiente tecnología como para clima y si es de noche o de día. 

ES meter más voces en el E 

juego ya que cuenta tanto con  : EE a 

los comentaristas en inglés 
A español aligualque más vistoso, ya que cuenta 
varias de las opciones (bueno, con la opción de alta 

, de menos tiene los mensajes - resolución y con esto las 

mas importantes en nuestro = — gráficas mejoran 

idioma). considerablemente, además 

E , de que la velocidad aumenta 
y lo hace más dinámico. 


Gracias a la incorporación del 
Expansion Pak este título será 


"En general es un excelente 
juego que muy bien vale la: 
“pena jugarlo antes de criticar * 
la serie de 1SSS y de hablar 
a z 

==. de más, pues la verdad los 
y diálogos muchas veces se 
prestan para una gran serie 
de comentarios chuscos. 


le . Conejo 


RN La jugabilidad y las 
gráficas (sin 
Expasion Pak) son 
buenas y fueron 
bien mejoradas de 
sus versiones 
anteriores. 


Lo bueno es que... 


-Tiene más animaciones. 
- Tiene opción de idioma 
en español. 
-Con el Expansion Pak el 
. juego se disfruta más, ya 
que es más rápido en High 
Resolution. 


Como verás este título es de los 
mejores en cuanto a fútbol se 
refiere, así que si eres fiel seguidor 
de esta serie, no debes perder la 
oportunidad de jugarlo porque no 
te defraudará. 


Lo malo es que... 


— -Si esperábamos un cambio 
= radical, pues todavía no se 
da, esperemos hasta el 
próximo International Super 
= Star Soccer 2001. 
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EnJsus]diferentes 


presentaciones 


Nintendo) 


LOONEY TUNES COLLECTOS 
¿Te imaginas que pasaría 


si una inminente amena- MARTIAN ALERT 


za acosara nuestro plane- 
ta, y los únicos capaces de 
salvarlo fueran...iLos Loo- 
ney Tunes! ? suena divertido 
¿no?, no dejes de leer y 
descubre en que lío están 
metidos y sus amigos. 


VO ONE JUNESICOMECIOR 


/ 


Durante el juego te 
encontrarás con casi 
todos los personajes de 
Looney Tunes, tu trabajo 
será en la mayor parte de 
los casos en convencerlos 
de ayudarte para que la 
cruzada llegue a buen 
termino. Cada personaje 
tiene características que 
simplificaran las tareas 
que tienes que llevar a 
cabo, y así conseguir las 
piezas del Transportador 

antes que Marvin. 


Esta vez Infogrames preparó una 
aventura en la que la pandilla de los 
Looney Tunes (47 para ser exactos, in- 
cluyendo a la abuelita) se ven envueltos 
en múltiples líos tratando de detener a 
Marvin, el marciano. 

La historia es muy simple, Marvin está decidido a terminar con el 
planeta tierra, ayudado por su fiel compañero Kg, deciden poner en 
marcha el plan, pero para variar, Kg comete un error y termina 
destruyéndolo en diez piezas, repartidas por todo el planeta. Bugs 
que iba camino a tomar unas vacaciones en Florida se entera de los 
planes de los extraterrestres y decide encontrar las piezas antes de 
que lo hagan ellos para salvar al mundo. 


Compatible 


A pesar de que el juego es 
sumamente sencillo, en 
algunos momentos necesitas 
poner mucha atención para 
lograr los objetivos en los 
diferentes stages que vas a 


.. FEAS a 


AA 
AN ES 


Con el cartucho y un 
cable link puedes juegar 
con otro amigo en seis 
minijuegos diferentes, en 
los que tendrás que hacer 
lo posible por conservar el 
personaje con el que estás 
jugando, de otra manera 
puedes ¡perderlo! 


atravesar, sin duda y conforme 
avanzas, el juego va subiendo de 
dificultad, pero de ti depende 
que apoyado por los personajes 
consigas lograr tu objetivo. 


Memoria 


E 


Con un muy buen trabajo de 
programación, excelente 
movilidad y la gran utilización LOONEYA ODDECIE 


de los colores que ofrece el 

GBC, Martian Allert es un MR ÓN, 

juego que te atrapará y que 

difícilmente podrás dejar de 

Jugar. El game play es muy Lo bueno es que 
parecido a The Legend of factores como la música y 
Zelda: Links Awakening!y Nay aprovechamiento del sistema 


varios factores que se combinan dentro del juego para hacerlo muy 
entretenido e interesante; los items son por lo general útiles, y la : z SN 
posibilidad de cambiar a los personajes en cualquier momento le dan al la historia continúa siemp 
juego un plus muy interesante. La música en los juegos de GBC es algo y cuando tengas un amigo < 
con lo que nosotros somos muy estrictos, porque estamos convencidos quien descubrir-los stas 
que no se necesita de mucho para que la música no se torne un factor SECTet 
aburrido que termina siempre en Off. En Martian Allert, la música es están todos los persona 
algo que está muy bien aprovechado, no te fastidia y no te aburre, de de los Looney Tun: 

verdad pocos son los juegos que pueden presumir de esto. ] 
. Lo malo es que 


en algunos stages te puec 
atorar y desesperarte por 

saber como avanza 

algunos ftems como el ma 

o el radarralgunas veces result 


inservible 
E Infogrames 2000 $» 


excelen 


Lanzamiento 


Finalmente, y para que termines de convencerte de las bondades de 
este juego, te podemos platicar que la diversión no termina cuando 
terminas la historia del cartucho, porque tienes la oportunidad de 
abrir stages secretos con otro amigo vía puerto infrarojo. 


QUBI ROR -— PROTOTY? 


Le Mans, este nombre es 
toda una legenda en el 
mundo automovilístico, 
pero para los que no 
sabemos absolutamente 
nada de este tema tal 


vez no signifique mucho, 
a - pues bien, Le Mans es el 
y _ A nombre de una de las 


carreras más prestigiosas. 

Esta prueba se lleva a cabo cada 

año en la región de Sarthe en 

Francia desde el año de 1923. 
Tiene una duración de 24 horas y en esta carrera se presentan las 
más famosas compañías de automóviles de todo el mundo. Se tiene 
una seríe Le Mans en tres regiones: América, Asía y Europa. 


Pues bien, Infogrames ha lanzado al mercado Test Drive Le Mans 

para el Game Boy Color, por supuesto que está incluido en este 
juego el circuito Le Mans, además de otros 20, esto gracias a que 
cuenta con la autorización de ACO (Automobile Club de l'Quest) 


QUBI_RSR _-— PROTOTYr 


— 


04571 N 
DAGTHITOY 
lIGrREÓN 
HG MARC 


que es la organización que se en- 
carga de realizar dicha carrera. 
Puedes elegir a 10 de los autos 
que han participado ó ganado a 
lo largo de los años en esta serie. 


Algunos de estos autos 
te serán dados cuando 
termines el campeonato. 
Se tienen 3 modos de 
juego: Le Mans, Arcade 
y Champonship. 
Le Mans - La carrera que 
inicia un día y termina 
en otro. 
Arcade, La más divertida 
: de las tres, encuentras 
¿ER O lap ra bonus y sorpresas “G mpet 
é AO A durante el recorrido. - 
Championship, Para los — : > 
experimentados, aquí la carrera es totalmente en serio. / ] DRIVE 
En todas se tiene que competir contra el clima, este puede a EA End > 
ser claro, lluvioso, con niebla tanto de día como de noche. ] > / y J YE 
También debes de poner / Y SE AOOULAADO 
atención a la condición de Di E 
tu automovil, es decir, a la z 
cantidad de gasolina y cali- a Lo bueno es que... 


dad de tus llantas, cada que ti - Las gráficas son buenas 
estes bajo en alguna de 


éstas, tendrás que pasar a MM S - Los autos >0 los 
los pits. MM PE originales del circuito 


Si quieres puedes competir Le Mans 
en el modo Normal o 0 A 
Experto y tendrás que PB La pista Le Mans es 


conducir contra un total de IM idéntica a la original 
AS e stos > - Puedes escoger ver todo 
ste juego te permite ES - 
salvar tus avances gracias a en Español, 
la batería que viene incluida en el cartucho. En cuanto a la 
música, pues es el defecto del juego. A nuestro gusto es Lo malo es que... 
muy monótona y es de los títulos que son jugados E ei 
mientras escuchas la música que más te guste. La A pil 


mégabi' 


“Alerta intergalactica!l 


los hombres de negro 
han perdido sus gafas 
obscuras así que los 
agentes J y K 
tendrán que 
recuperarlos para 
que no pierdan algo 
tan esencial en la FF E] 
organización. PLAWER II. 
¿AGENTE 


SE, DEE 1 , 
ce >] ' 


3 


y 
a 


black 2 nuestra 

misión es 

encontrar 4 en 

cada nivel para 

poder seguir 

adelante; 
algunas veces al encontar la salida nos enfrentaremos con un jefe, pero 
las 4 gafas son necesarias para seguir al otro nivel. 


Algo que 
Enemigos de nos pareció 
otros planetas pr interesante 
intentarán | El es la opción 
detenerte, pa de varios 
además de que | FAN jugadores, 
en algunos A en total 
niveles tendrás NE pueden 
que ser rápido ; jugar hasta 
para pasar > ocho 
como en la en AAA AA jugadores 


escena del = , pero será 
alternando, 


Y algo muy bueno ya que si el jugador uno se 
bosque en la cual (A muere por la mitad del nivel, el jugador dos 
las plataformas que MRS continuará también por la mitad del nivel, O 
son de hielo se MN sea que entre los jugadores que sean podrán 
destruyen rápido, SS , avanzar conjuntamente los niveles para 
además de que las a 5 poder acabar este juego que la verdad sí 
caídas son mortales ; está algo difícil. 
por que si te dejas o 
caer desde una 
altura grande, te 
restará energía al 
caer al piso. 


TA 


to buenos que 


También en algunos niveles e 

encontrarás armas que serán -Puedengugarhasta odio: 
de mucha ayuda como unas > me a jujadoras 
granadas para los laser que -Los niveles tienen sereto que 


te eliminan al primer no esmadadadil, 
contacto, los patines para sn E ENT 
caminar mejor en el hielo, O e 


a etc., para que completes la -—.. Ao malo esque: 
pu misión. ==  -Ladhistoriamoesbuena. 


z 


: EN E mdd amigos Kg us 
Lanzamiento )(S EEE CITO eltretoresmásbien'el escenario ya 
> e quelas plataformas ya lgunas 

En general el título es bueno aunque la partes son dices me liEgar 
trama del juego no es tan llamativa además de queste caes dema 


pero ¿qué sería de los hombres de negro gran altura perderas energía. 
sin sus gafas para el sol? ¡ - ña > 


a 


EN TUS MANOS 


www.nintendo.com.mx 


TODA LA 
DIVERSION DE TU 


zajo Licencia Autorizada de 
=2mela México S.A. de C.V. 


Una vez más la asombrosa compañía Titus nos sorprende 
con otro de sus... de sus ... en fin, esta vez tendrás que 
adelantarte a un caótico futuro y correr autos, no va a 
pasar nada extraordinario, no vas a salvar al mundo, 

ni vas a vencer a ningun villano, de hecho lo único 

que hay que hacer es... ganar? 


Toda la historia de este juego de 
desarrolla en el planeta tierra, luego 
del “Red Friday” en el año 2026, 
cuando, luego de la 
super actividad solar, la 
2. atmósfera de la tierra se 
convirtió en un extraño 
veneno, capaz de convertir en | ; 
zombie a cualquier ser humano que WI | 
estuviera expuesto a este “veneno” “RA 3 
mucho tiempo. Todo en la tierra fue caos hasta que se crearon 
los centros conocidos como “Climate Emulation Centers”, en ellos, 
los pocos seres humanos estaban recluidos como verdaderos prisio- 
neros. Un buen día un grupo de corredores decide salir de la 
“prisión”, con la única intención de sobrevivir y conseguir el dinero 
suficiente para refugiarse en las playas artificiales creadas como 
consecuencia del caos y a las cuales sólo los ultramillonarios tenían 
acceso. Para hacerlo, (dentro del juego lo manejan como una 
forma divertida) deciden liberar a los no muertos de su terrible 
situación, y salen a las calles de lo que alguna vez fue Detroit para 
hacer pedazos a cuanto zombie se atraviese en su camino y así 
conseguir lo suficiente economicamente para realizar su sueño. 
A este anárquico evento se le conoció como Carmageddon, una 
carrera en la que la filosofía es...“Conducir para Sobrevivir”. 


Independientemente que 
para algunos la historia 
puede resultar interesante, 
Carmageddones otro de los 
muchos juegos que pasarán a 
la historia...pero de los títu- 
los sin carisma, en el aspecto 
técnico, ni los gráficos, ni el 
sonido, ni el gameplay tienen 
nada de extraordinario, 

lo único que pudiera parecer 
interesante es la ligera 
similitud que presenta con 
San francisco Rush en cuanto 
al tipo de juego, fuera de eso 
ni siquiera lo salvó el modo 
multiplayer. 


En el modo Carmageddon tendrás 
que resolver pistas con múltiples 
caminos, para lograr las vueltas, 
tienes que seguir las indicaciones 
con los cortes de cruce y llegar a 

los checkpoints, éstos varían según 
la pista, para recuperar tiempo y 
dinero, tendrás que atropellar zom- 
bies, y recoger cajas con items que 
te ayudarán, en cada pista hay tres 
partes especiales que sirven para mejorar tu auto, y si en algún 
momento te aburres de atropellar y EIN 
destruir, también te puedes dedicar 

a dejar en calidad de desecho a los 
demás corrdores, todo esto te da 
puntos, así como tabién el estilo | 

con el que choques, saltes o 
atropelles. | 


Clasificación 


Memoria 


2 


Al modo multiplayer lo 
denominaron Head to Head, y 
tienes tres tipos de eventos para 
empezar, Eliminator (destruir 
zombies), Driven to Destruction 
(chocar a tu oponente hasta 
destruirlo) y Checkpoint Stampede 
(el primero terminar la carrera es el 
ganador). Y hay un modo practice para que aprendas a usar los 
items, te acostumbres al manejo de los autos etc. 


AGEUI 
MAGEDDON 
Lo bueno es que 
Es un horrible Juego d: 
tus y no salió SUperma: 


tegoria EZ 


eos 


Luego de un rato, el juego se torna aburrido, no hay mucho reto [ 
para completar las vueltas y mucho menos para explorar las pistas ' 
en busca de items, la variedad de autos es poca, aunque si | 
depende de una buena combinación de auto-pista para lograr 
mejores resultados, y es una lástima que un juego del que se [ 
comentó tanto (en el proyecto original despertó polémica 
porque en lugar de zombies atropellarías peatones), terminara | 
en lo que hoy conocemos como Carmageddon. 


(Y) 2000, Titus Games, 
all rights reserved 


—hombrejbiónic 
Lo mealojes que 
ss LC), progfa maror 


A 


El gran juego de Red Storm ha llegado a * 
confines totalmente portátiles y a todo 
color y sólo el Game Boy Color podría ser el 
magnífico anfitrión para un juego como 

. Rainbow Six. 


A MomiClancyás! Para gran sorpresa de toda la industria de los 

videojuegos, todos los integrantes de 

A Crawfish Interactive hicieron un 

Pr excelente trabajo al trasladar 

za ¡ extremadamente e ingeniosamente 

ll bien el gran juego de PC al sistema 

- Door portátil de Nintendo, ya que con la 
Compañia nn gama de colores, la acción y el 

” dramatismo de las misiones, realizaron algo 

que muy pocos han logrado. 


Y) 


Esta adaptación del 
juego cubre 16 
misiones que van 
desde el corazón de 
Africa, hasta las calles 
de Norteamérica, 
dándole al juego un 
gran nivel de 
entretenimiento. 


Compatible 


Clasificación 
aos 


Lo mejor de todo es que la compañía productora, 
Red Storm Entertainment, decidió que para darle 
alguna ventaja a los jugadores de este sistema, el 
cartucho tiene integrada una batería, en la cual podrás guardar tanto tus récords 
como tus avances (ya era justo, los últimos títulos para el Game Boy Color carecían 
de esta batería y muchos de ellos pudieran utilizarla tan bien como este juego). 


Desarrollado e , 3d IS 
ja Al igual que en el juego original, antes de embarcarte en cualquier misión te darán 


un gran “background” de la misma, detallando todos los puntos de la encomienda. 
Por otra parte, el juego también incluye todas las explícitas opciones del original, 
como lo son los miembros del equipo, los accesorios que cada uno de los 
involucrados va a cargar durante toda la misión, y lo mejor de todo, es que 
cuentas con la opción de Planeación, ya que con esta podrás activar al resto de los 
: : equipos para que realicen las actividades que les indiques en esta parte del juego, 
Memoria __ algo bastante conveniente cuando quieres hacer las 
cosas rápidamente. 


Aunque no puedes eliminar 
a los rehenes que debes 
rescatar, tienes que ser. 

rápido para eliminar a los 
terroristas antes de que 
impidan que te los lleves. 


Si adaptas correctamente estas opciones, estamos 
seguros que no tendrás ningún problema para 
sobrevivir en cualquier misión. 


«Categoria _ A 


La gran cantidad 
de opciones aligual 
que la historia te 
mantendrán con 
Lanzamiento las manos pegadas 


y | al Game Boy. 


En algunas misiones 
tendrás que utilizar tanto 
vestimentas de camuflaje 

como armas silenciosas 
para evitar llamar la 


Segunda opinión 


De inicio te permite elegir el idioma 
en el que el menú se presentará en 
todo el juego, lo que no me gustó es 
que no aparece el idioma Español, 
sólo Inglés, Francés y Alemán. Pero 
lo interesante es el juego, me parece 
una muy buena adaptación de la 
versión de Nó4, conserva el estilo 
que se ha estado usando en la serie 
(recordemos la versión en Po). 


atención de los terroristas, 
incluso hay misiones en las 
que tendrás que utilizar los 
goggles de visión nocturna 
para ver más claramente a 

los enemigos. 


El modo de juego que implementaron los programadores es 
de vista superior, por lo que te permite ver gran parte del 
área en el que te encuentras, sin embargo, esto no le quita 
que de repente te salga toda 
una horda de terroristas 
dispuestos a descargar toda 

su furia contra ti. 
Desgraciadamente, 

los personajes son 
extremadamente 

pequeños y por lo general 

es mucho más conveniente 
caminar despacio (que 

por cierto, se mueven 
verdaderamente despacio) 
gracias a que así casi no serás 
detectado en comparación de 
cuando vas corriendo. 


Esto se logró gracias a que Crawfish 
Interactive supo utilizar las ventajas 
el Game Boy Color, pero el precio de 
esto es que sólo es compatible con 
dicho sistema. La manera en que se 
presenta la información te da la 
sensación de que en realidad estás 
preparando operaciones de asalto, 
portodos los datos que están a tu 
disposición y que debes de saber 
*-manejar para preparar la estrategia 
. a seguir con el fin de cumplir tus 
objetivos. 

El equipo adecuado es algo 

muy importante, pero el asignarle 
a cada uno de los miembros del 
equipo sus trajes, armas y 
aditamentos puede ser trabajo 
pesado que a nadie le gusta y 
aunque existe la opción de 
equipar a todos con las mismas 
cosas, no es tan recomendable. 


4, add is 


gráficas son muy buenas, se 
presentan en vista desde arriba 
del euipo que te asignas (en 
cada misión divides a los 
miembros de Rainbow Six en 4 
equipos) aunque en ocasiones 
podrás jugarlo en modo de 
primera persona. En general 
me gustó y puede convertirse 
en uno de los consentidos del 
Game Boy Color.4 


Algo que es bastante agradable 
es el hecho de que cuentes con 
casi todas las acciones de la 
versión original de PC, lo único 
malo es que casi todo lo tienes 
que hacer combinando los 
botones, por lo que se pierde 
demasiado tiempo recordando 
las combinaciones. 


| 
Como mencioné antes, las | 
| 


Los terroristas están por todas 
partes, ten cuidado antes de que te 
eliminen demasiados aliados. 


Lo bueno es que... 


- En definitiva tiene todas las 
opciones que pudieras llegar a 
necesitar en cualquier ocasión 
- Lograron adaptar muy bien 


Aunque la acción no es tan este extraordinario juego 


constante como el original o la 
adaptación al Nintendo 64, es un 
excelente juego, ya que te permite 
realizar una gran variedad de 
estrategias, sabemos que la mayoría de los jugadores como tú, no 
esperaban esto, pero créenos que esto no es un impedimento 
como para que dejes de probar este gran título. 


Lo malo es que... 


- El control es un poco lento 
y algo complicado 

- La música de fondo es 
bastante monótona y te 
puede llegar a cansar 


O 1999 Red Storm 


Tal como lo dijeron en el E3, Infogrames ha lanzado 
UEFA 2000 para Game Boy Color el pasado mes de 
Junio, aprovechando el furor que causó la 

Eurocopa en Holanda. 

El juego tiene muchas opciones. De inicio te permite 
elegir el idioma en el que estarán los menús, los idiomas 
a elegir son Inglés, Francés, SUSTO Español, Italiano y Holandés. 


En el menú principal puedes pedir 
un juego amistoso con cualquier 
equpo de la liga Europea o practicar 
los tiros de penal en el modo Hi 
Entrenamiento, todo esto para competir en cualquiera 
. de las tres copas disponibles: 


asificación ) RE 


Í Torneo de Copa 


ICELAND í Aquí puedes limitar el Competición 
número de equipos de Liga 
AUGOSIA ITA | participantes, pueden ser 4, ' 
1 8,16 6 32. También te permite Muy parecida a la 


anterior, la diferencia 
10 O entre ambas radica en que 
NETHERLANDS el campeón es el equipo 
que a lo largo de todos los 
partidos acumula el 
mayor número de puntos 
y goles a favor; este 
sistema de torneo lo 
llevan a cabo en la Liga 
Española de Futbol. 

El número de equipos y de 
partidos lo puedes 
alterar a tu gusto de igual 
manera que en el torneo 
de Copa. 


A seleccionar si los partidos son 


RULES A START 


de ida y vuelta o de 

muerte súbita. | 

El sistema de campeonato es 
muy parecido al de FIFA en las 
copas del mundo, se 
encuentran en una liguilla los 


Competición 
de Equipos Nacionales 


Este es el torneo más largo, 
puesmezcla a los anteriores, 
primero debes de calificar a la 
liguilla y para eso debes enfrentar 
a los equipos de tu grupo, después 
entras a la fase de finales, 

contra los mejores de todos los 
grupos para llegar a la final. 


Enfrentamiento 


y ==" Siempre es necesario practicar 

antes de hacer las cosas, en el 

CLASIFICADO UEFA 2000 puedes realizar un 

ligero entrenamiento para 

E aprender a moverte en la can- 

Opciones cha o practicar los muy temidos 

tiros de penal, no te vaya a pa- 

Aquí puedes cambiar el tiempo de | Sar como a cierto equipo naranja 

cada partido, la dificultad, el en la pasada Eurocopa. 
criterio en 
caso de 
empate (Gol 
de Oro o 
tiempos 
extra), 
además te 
permite 
ponerle 
nombre al 

torneo que lle 

elijas jugar. 


Lo:bueno es. que... 
-liene.un nivel de juego muy 
aceptable: 

=Puedes:elegira todos los. equí- 
pos que participan 

en la UEFA 

- Respeta los nombres de los ju= 
gadores verdaderos 

- Se puede elegir el 

Español como idioma 

en el menú 


Una cosa que nos pareció muy buena es que se usaron los nombres 
originales de los jugadores, este detalle le da más fuerza al juego, el cual 
es. excelente para pasar un buen rato. 


Lo malo es que... 

= No¡es seguro que llegue a 
América 

- Puede ser muy monótono 


5.- Capture a dataDyne Guard 


Este es un objetivo bastante difícil, de hecho 
sólo aparece en la dificultad de Perfect Agent. 
Lo que tienes que hacer es noquear a un 
guardia sin que seas visto, algo bastante difícil 
gracias a que cuando entras en casi cualquier 
punto eres detectado de inmediato, por lo que 
es conveniente 

que sea lo 

primero que 

hagas después 

de librarte de 

los primeros 
guardias. En la parte 
Este del mapa, hay 
una entrada al 
primer piso de la villa (bajo las escaleras), 
abriendo la puerta encontrarás a un guardia 
de pie y medio sordo que no te escuchará 
hasta que hagas un disparo, sólo tienes que 
acercarte desarmado y golpéalo por la espal- 
da para completar este objetivo. 


VILLA SOTANO 


6.- Rescue Carrington 


Una vez que reactives la energía eléctrica 
las puertas del wine cellar se abrirán y 
podrás entrar en esta parte del mapa 

pero antes de poder rescatar a Carrington 
deberás eliminar a todos los soldados que se 
encuentran ocultos entre las repisas y así e 
último que elimines te dará la llave para 
que rescates al director de Instituto. 


E 


Chicago: Stealth 


1.- Retrieve the Drop Point Equipment 


uipo necesario para cumplir con 
a misión. Te recomendamos 
que si estás jugando en Perfect 
Agent, vayas primero por el se- 
gundo objetivo antes de ir por el 
resto del equipo. Al obtener el 
resto de tus herramientas, no 
trates de salir hacia la calle, 

es muy probable que seas 
descubierto por los robots 
centinelas que patrullan el área, 
mejor regresa a donde está el taxi 
e intenta una ruta más segura 
para preparar la salida de la 
próxima misión. 


En varias partes de esta misión 
te toparás con civiles que sola- 
mente te estorbarán, es mejor 
que los noquees para que no si- 
gan dándote molestias y así evi- 
tar que te nulifiquen la misión. 


£.- Attach a Tracer to the Limousine Los robots son técnicamente indestructi- 


bles, te recomendamos que te manten- 
gas alejado de ellos ya que aparte de 
todo llaman a toda la infantería para 
cazarte 


Como la limusina a la que se te pide que le pongas un rastreador no 
permanece demasiado tiempo estacionada, te recomendamos que sea lo 
primero que hagas antes de intentar 
completar el resto de los objetivos. Al 
entrar en las calles, en la parte de la 
izquierda (más o menos por la parte 
posterior del taxi) encontrarás una 
pequeña abertura entre las protecciones 

| de madera, entra por ahí a las alcantarillas 
y rápidamente verás una pequeña 
abertura en el cemento, entra y sigue el 
camino hasta el final, ponte de pie y abre 
la escotilla que hay sobre de ti, así estarás exactamente debajo de la 
limusina, sólo tienes que seleccionar el Tracer Bug de tu inventario y 
colocarlo debajo del vehículo. 


como si 


fuese la : . ; 
santa in- É "mr. a. == | 
quisición. 


Aparte de todos los obstáculos en esta 
misión, también tendrás que cuidarte 
de los agentes del FBI que están mero- 
deando la zona. Estos ingratos en 
verdad te hacen la vida difícil ya que si 
no los eliminas antes de que comien- 
cen a pedir auxilio, te mandarán a toda 
la caballería para tratar de eliminarte. 


en alguna de las puertas de emergencia blo- 
queadas (ojo, debes colocarla, no explotarla). 
Lo mejor es colocar la mina en el primer nivel 
de las escaleras ya que esto afectará la salida de 
la próxima misión y así te quedará mucho más 
cerca la ruta de escape. 


Lo que debes hacer es colocar la Remote Mine | e 
h 


Cue Ey Completed 
ñ 1 


Al obtener el resto de tu equipo, te darán un 
Reprogramer que te servirá para crear una 
distracción que llamará la atención de todos 
los guardias. Lo que debes de hacer es llegar 
hasta el taxi y te recomendamos que te 
escondas detrás del vehículo amarillo mientras 
lo estás infectado con el virus informático 
“I-Love-You” (ja, ja, ja, eso sí fue divertido) y le 
tomará unos instantes elevarse y te dará el tiempo suficiente como para 
llegar más o menos al punto en donde recoges el resto de tu equipo para 
explotar contra uno de los robots, así los guardias dejarán su posición para 
ver que es lo que pasa y dejarte el paso libre para entrar al edificio. 


Miisión 3-2 


5.- Gain Entry to the G5 
Buildinc 


Una vez que estés cerca de la entrada, 
juego presentará un cinema en el que se 
ve como Joahna entra al edificio. Es 
importante que no presiones ningún 
botón antes de entrar al edificio ya que 
puedes reactivar la seguridad y cerrar la 
puerta permanentemente. 


G5 Building: Reconnaissanc 


1.- Disable the Damping Field Generator Al inicio de la misión tendrás que 


eliminar algunos guardias que utilizan una 
Este generador previene cualquier tipo de grabación, por lo que es tu especie de camuflaje para obtener las llaves 
prioridad el desactivarlo para poder grabar la reunión en la que se necesarias para avanzar. Te recomendamos 
trama la conspiración contra el presidente de los Estados Unidos. que al eliminar a los primeros dos, cargues 
Aunque tendrás que pasar silencio- con la CMP150 en su segunda modalidad y 
samente por las áreas aledañas, es trata de apun- 
mportante que no trates de 
dispararles a las computadoras 
ya que de esta manera no podrás 
desactivar el campo electromagné- 
tico que te prohíbe hacer cualquier 
tipo de grabación. 


tarle a los 
guardias con 

la mira para que 
te sea mucho 
más fácil 
exterminarlos. 


Lo único que tienes que hacer es acercarte a las 
terminales indicadas para apagar los lásers que 
están en la ruta superior, sólo procura desactivar los 
cuatro switchs sin que te equivoques presionando la 
alarma o todo se vendrá abajo. 


La primera vez que llegues a esta zona tendrás 
que hacerlo rápida- 
mente y de la forma 
más eficiente que 
puedas ya que los 
guardias activan la 
alarma rápidamente 
y eso quitara el 
elemento sorpresa. 


Sigue tu camino hacia la 
sección 3 para llegar hasta la 
bóveda en donde se encuentra 
el Backup del Dr. Caroll. Una 
vez en el cuarto, coloca el 
Door Decoder en el switch que 
está en la pared, ahora solo te 
resta aguantar la jauría de 
soldados equipados con 


E > 


Magnums, así que te 
recomendamos que adoptes 
una posición defensiva hasta 
que la puerta de la bóveda 
termine de abrirse para que 
puedas tomar los datos del 
Dr. Caroll. 


Al obtener la información necesaria de la bóveda, selecciona el 
detonador para activar la Remote Mine que dejaste en la misión 
anterior, dependiendo del lugar 
donde la colocaste previamente 
será la salida de esta misión. 
Procura limpiar el área en donde 
te encuentras antes de detonar la 
mina ya que quedarás desarmado 
por unos iristantes al abrir tu 
salida. 


Para fotografiar a los conspiradores, tendrás que utilizar la CamSpy, pero antes te 
recomendamos que busques un lugar seguro o te verás en 
aprietos. La mejor posición es subir por las escaleras donde 
desactivas los lásers y quedarte tranquilo en la segunda 
intersección, ahora activa la CamSpy y sigue el camino de 
alambres hasta que llegues al final, ahí el juego te 
presentará un cinema de la conspiración. Ahora déjate 
caer rápidamente y elimina a los soldados cercanos 
evitando que activen la alarma. 
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Misión 4-1 


Area 51: Infiltration 


1- Shut Down the Air Intercept Rada 


Al llegar a la torre de vigilancia, encontrarás un switch que abre las 
puertas de la entrada al Hangar, pero te recomendamos que optes 
por el camino enrejado que tiene una pequeña abertura, ahí te 
toparás con un camino minado que protege un Rocket Launcher, 
lo mejor es que utilices algunas de las granadas que seguramente 
recogiste de los guardias para limpiar el camino y así llegar 
fácilmente hasta la nueva arma y a un ducto en la pared que te 
facilitará muchísimo tu camino ya que las torretas no podrán 
dispararte a menos que fantochees delante de 

ellas. Busca el camino hacia el Radar que se 
encuentra bastante cerca y llegarás 

hasta el control en donde tienes que dejar 
una gran carga explosiva, pero cuidado, al 
colocar la carga se activarán una serie de lá- 
sers que frenarán tu escape, por lo que tie- 
nes dos opciones, agacharte y tratar de 
escapar en cuanto haya oportunidad o tomarte 
el tiempo de dispararle a los lentes antes de po- 
ner la bomba y así evitar que estos tengan algún 
efecto en tu salida. 


MAPA EXTERNO A 


iy] Aunque las torretas pueden representar un verdadero fastidio, * 
: no hay nada comparado con los Robots Interceptors, por lo 
que te recomendamos que te libres de ellos antes de que 
anules las señales de la antena. Intenta eliminar primero al 
Interceptor que está detrás de las puertas que te llevan al 
Hangar, así no tendrás ningún problema al regresar a esta 
parte. 


2.- Plant the Comms Device on the Antenna 


Sal de la entrada al Hangar y ve hacia el lado contrario 
de donde comenzaste la misión, ahí encontrarás la Ante- 
na junto con varios soldados, torretas y los otros dos Ro- 
bots 

interceptors. Elimina todo tipo de amenaza y presiona el 
switch que está en la base de la antena, una vez que ésta 
se encuentre abajo, selecciona el Comms Rider y arrójalo 


sobre el disco de la antena 


Cerca de los dos Robots Interceptors que están por la 
Antena, encontrarás un Jetbike, con el que te despla- 
zarás mucho más rápido y así sorprenderás a los ene- 
migos que esperan tu 


3.- Disable allRobot Interceptors 


Cerca de la antena encontrarás a dos de los Robots 
interceptors, los cuales podrás eliminar fácilmente, sin 
embargo, si no eliminaste al Robot que se encuentra en 
la entrada al Hangar, este se elevará por los aires y 
buscará venganza, por lo que te recomendamos que 

no dudes en tomar de menos el Rocket Launcher para 
deshacerte del infortunio sin ningún problema. 


MAPA EXTERNO B 


4.- Gain Access to the Hangar Lift 


Cerca de donde se encontraba el primer Robot Interceptor, debe de 
aparecer un científico, el cual porta la llave para abrir las puertas del 
Hangar. Te recomendamos que desde el principio tomes esta llave o te será 
algo difícil el estar cazando a este espantado científico para obtener la 
preciada llave. Ahora sólo presiona el switch que está en el costado de 

las puertas metálicas para activar los ascensores y abre cualquiera de las 
puertas para entrarás a un elevador que te guiará hasta el Hangar. Es 
importante que no te confíes ya que los guardias que están en ésta zona 
están equipados con poderosos Dragons, por lo que te recomendamos que 
te mantengas oculto o en constante movimiento para evitar perdida 
innecesaria de energía. 


Miisión 4-2 
Area 51: 


AREA 51 


PISO DE 
INVESTIGACION 


Este es uno de los objetivos más truculentos con los 
que te toparás a lo largo del juego, tienes que llegar 
hasta él final del corredor de la izquierda (tomando en 
cuenta que acabas de entrar al Research Area) y en el 
cuarto de la derecha encontrarás un cuarto circular, 
activa todos los switchs para bajar unos contenedores y 
utiliza el X-Ray Sanner para encontrar en alguno de 
ellos la evidencia de la conspiración. 


AREA DE CARGA 


5.- Make Contact with the 
CcHSp 


Al final del laberinto que representa el 
Hangar, llegarás hasta el espía Cl, por lo que 
no te tienes que preocupar mas que de la 
infantería que encontrarás aquí. ES 
importante que no te confíes ya que los 
guardias que están en ésta zona están 
equipados con poderosos Dragons, por lo 
que te recomendamos que te mantengas 
oculto o en constante movimiento para 
evitar perdida innecesaria de energía. 


Rescue 


En este pequeño laberinto que representa Una 
bodega es algo engañosa. Antes que nada 
procura limpiar toda el área de enemigos para 
que posteriormente lleves la caja con explosivos 
hasta la abertura que se encuentra en la segunda 
sección de la bodega marcada con una “X” en la 
pared (si utilizas el 
X-Ray Scanner en 
esa parte, podrás ver 
que hay un pasaje al 
Research Area) y ahí 
abras fuego contra 
la caja para abrirte 


paso. 


Destroy the Co 
Records 


Una vez dentro del Research Area, lo primero 
que tienes que hacer es destruir la información 
que hay en ciertas computadoras, toma el 
camino hacia la derecha hasta que se termine el 
corredor y síguelo hacia la derecha y entra a la 
primera puerta de la izquierda, utiliza el Data 
Uplink para desactivar la tortea del cuarto de 
enfrente y entra en el y nuevamente utiliza el 
Data Uplink para abrir una puerta anterior en 
la que se encuentra la computadora que debes 
destruir para completar este objetivo. 


REGADERAS 


MAD CIA Y IAS LIS 


3.- Obtain and use the lab Technician Disguise 


En la dificultad Agent encontrarás el disfraz cuando elimines al científico que esta cerca de la 
entrada al Research Area. En Special Agent deberás de encontrar al científico en las duchas 
(que se encuentran cerca del Cargo Bay), eliminarlo y tomar su uniforme. Pero en Perfect 
Agent deberás entrar al Cargo Bay, lidiar con los guardias que se encuentran ahí y entrar a las 
duchas por un pequeño dúcto que hay en la parte superior y buscar entre las gavetas para 


encontrar el uniforme. 


4.- Gain Access to the Autopsy Lab 


.- Locate the 


Una vez con el uniforme 

puesto, regresa al punto por 
donde entraste al Research Area y 
entra en la primera puerta del lado 
izquierdo del corredor (tomando 
en cuenta el punto de entrada a 
ésta área), elimina a todos los 
enemigos en este cuarto y 
desármate antes de abrir la 
siguiente puerta (en Perfect 
Agenet tendrás que hacerlo de 
prisa, antes de que descubran tu 
disfraz). Una vez que te abran la 
puerta tendrás que eliminar a cada 
uno de los enemigos para que uno 
de los científicos que está detrás 


- del cristal te dé la llave para abrir 


la siguiente puerta que es donde 
se encuentra el sobreviviente. 


Misión 4-3 


A1en ec 


Medpack 


En primera este objetivo sólo se aplica 
para la dificultad de Perfect Agent ya 


que en las otras dos dificultades lo 
traerás desde el principio de la misión. 
En el cuarto circular de la derecha 
(tomando en cuenta que vas de regreso 
de dejar al sobreviviente) encontrarás 
una salida hacia el área de mantenimien- 
to, de ahí tendrás que seguir el camino 
por un andamio para llegar hasta el 
Cargo Bay, destruye el cristal que 
protege los controles con uno de los 
tanques que están cerca, activa la 
consola para abrir la puerta cercana a 

la consola y ahí encontrarás el Alien 


Tech Medpack. 


AREA 51 


PISODE  “W 
INVESTIGACION 


5.- Rescue the Crash Survivor 


Al entrar a la segunda sala de autopsia, 
tendrás el tiempo contado antes de que 
los científicos terminen con la existencia 


de nuestro amigo, así que date prisa y el | .— 


último guardia te proporcionará la llave 
para entrar en donde se encuentran los 
científicos y terminar ésta misión. 
eliminan, no te preocupes demasiado, 
porque ahí mismo te pueden hacer la 


autopsia sin tener que trasladarte 


Si te 


_LABORATORIO DOS 


Al comenzar el nivel 
tienes que dejar al 
sobreviviente en un área 
en donde ese encuentre a 
salvo, rápidamente sal del 
cuarto, sigue de frente y 
en el corredor toma el 
camino de la derecha, al 
abrir la primera puerta te 
toparás con dos 
científicos, elimínalos y 
sigue de frente, continúa 
por el corredor hasta 
pasar por una esquina y 
bajar una rampa, abre la 
ultima puerta y deja ahí a 
nuestro amigo, ahora sí 
puedes realizar el resto 
de la 
misión 
mientras 
el extra- 
terrestre 
se en- 
cuentra 
a salvo. 


En la dificultad Agent 
encontrarás a Jonathan al 
entrar al Cargo Bay, mientras 
NN que en las otras dos dificulta- 
A dl 1 des tendrás que encontrarlo 


más adelante, sólo sigue el 
camino hasta la primera 
intersección en donde tendrás 
que tomar a la derecha y lo 
hallarásfácilmente. 


Una vez que encuentres a Jonathan, 
regresa por donde venías y en el 
siguiente cuarto después del 
andamio él se encargará de abrirte el 
paso hacia el Secret Hangar. Sólo 
trata de que Jonathan no reciba 
| demasiados disparos o te verás 

| en aprietos. 


En esta parte hay un 
pequeño switch que abre 
la puerta en donde se 
encuentra el "Alien Tech 
Medpack”. 

Para accesar a dicho switch 
puedes utilizar una grana- 
da del "Super Dragon” o 
empujar uno de los cilidros 
explosivos hasta el cristal 
para romperlo. 


5.- Escape from Area 51 
Al entrar al Secret Hangar, 


abre la puerta que está a tu 


Al seguir a Elvis y a Jonathan llegarás hasta la nave en la que derecha para encontrar al 
en las dos primeras dificultades podrás salir ya que sólo sobreviviente, en ese 
tendrás que cubrir a Jonathan para que abra las compuertas momento el juego tomará el 
con los switchs que están en la parte superior del hangar y control y el Alienígena 
terminarás esta misión. Sin embargo, en Perfect Agent cobrará vida. 


tendrás que abrir las compuertas dejando que Elvis y 
Jonathan escapen en la nave mientras tú tendrás que 
abordar el Jetbike que se encuentra cerca para escapar por 
donde encuentras a Jonathan, sólo tienes que llegar vivo 
hasta esa parte para completar la misión. 
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Este mes, los Rayados y 
Polaroid tienen algo especial para ti. 
Aprovechando que ya está a la venta 
un nuevo modelo de cáma instan- 
tánea, llamado JoyCam, en esta 
ocasión tendrás la oportunidad de 
llevarte una de las cinco cámaras 
instantáneas |-zone, pero de edición 
especial color plata... pero, ¿qué 
tiene que ver la JoyCam con la l- 
zone? Pues el color, ¿a poco no está 
bueno? O.K., ya, pues como te 
íbamos diciendo, esta vez puedes 
obtener, cortesía de Polaroid y Club 
Nintendo, una de las cinco I-zone 
edición especial plateadas. ¿Cómo? 
Muy sencillo. En una carta, con arte 
en sobre de Mario Tennis 64, debes 
incluír una fotografía que demuestre 
que ya puedes seleccionar a Donkey 
Kong Jr. y a Shy Guy, del mismo 
juego de Nó4. Recuerda que para 
que salga bien la foto, debes tomarla 
con una cámara de 35mm en un 
cuarto obscuro y enfocando y cen- 
trando bien el televisor. Las cinco 
primeras serán las elegidas. No 
olvides incluir todos tus datos, como 
nombre completo, dirección y telé- 
fono. Esta promoción es exclusiva 
para los lectores del interior de la 
república, así que no pueden partici- 
par los lectores que vivan en el D.F. 
ni en el área metropolitana. Si no 
dibujas nada relacionado con Mario 
Tennis 64 en el sobre, aunque 
incluyas la foto, no será válida. 
Tienes hasta el 30 de septiembre 
para enviar tu carta. ¡Buena Suerte! 


Envía tu carta con todos tus datos a: 
Revista Club Nintendo 
Sección Rayados 
Hamburgo +8 Col. Juárez 
C.P. 06600 México D.F. 


Promoción notificada a 
la Procuraduría Federal 
del Consumidor 
mediante oficio SVV- 
DGVV-250/2000. Para 
mayor información 
sobre la promoción 
llamar al 
5-2612000. Cualquier 
incumplimiento 
repórtelo a la Profeco 


DE: 


Vendemos a todo México 


Bazar gratuito 


(012) 2-33-63-60 - (012) 2-37-41-37 - (012) 2-48-93-63 


Puebla, Pue. 
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El doctor Vic se 
encuentra en su 
laboratorio 

* haciendo ciertos 
experimentos; 
cuando tiene que 


LN salir por un 
Y momento; su 
y “fiel” sirviente ' 
"EU igor Junto con E” ISS 
= 


Phil deciden 
realizar un experimento, pero como 
siempre, algo sale mal y el laboratorio explota 
teniendo como resultado 
que Phil sea separado en 
cinco partes. 
Ahora la misión de Igor es 
juntar todas las partes que 
han caído en diferentes 
lugares. 


Este juego está inspirado 
en la caricatura del 
mismo nombre y como te 
darás cuenta, tienes que 


ayudar a Igor a encontrar 
las partes de Phil para 7 E 
armarlo de nuevo, pero , o po HN 
necesitarás de algunos : a 
objetos para lograr S Lon 

avanzar. SUPUESTO HEDES 


" 


Al comenzar el juego Igor Pe 


recordará algunas palabras del doctor Vic sobre el mundo al que está por entrar así 
sabrá cuál es el objeto que requiere juntar para al final juntar los nueve distintos 
necesarios para que Vic pueda realizar su invención. 


En total son cinco mundos y cada mundo cuenta con 
cuatro niveles; en cada mundo tendrás que juntar 
un objeto (en total son nueve) y después te 
enfrentarás al jefe quien te dará una parte de Phil. 
Con estos objetos podrás “armar” un nuevo invento 
que te ayudará para el siguiente mundo, pero si eres 
rápido, además de obtener el invento tendrás 
derecho a un bonus. 


Este es el famoso castillo de 
el Conde Dracula, se 
encuentra en Transylvania, 
Rumania. (Está ubicado en 
una zona extraña y salvaje 
con grandes acantilados y 
algunas cascadas, en donde 
. uno se puede encontrar con 
. * grandes sorpresas). 


Cabe mencionar que este título viene en varios idiomas y 
por supueto que tiene la opción 
en español para que no sea Toonsylvania es un juego de 
difícil entenderle. plataformas del que no puedes 
También cuenta con la opción E esperar mucho, la historia no es 
- aber 0. e Ml en nada fuera de lo común, ysegura- 

mente es por el público al que se 

dirige este juego, sin embargo, 
algunas cosas te parecerán 
interesantes, como los 
comentarios que están escritos 
en los libros que aparecen cada 
vez que encuentras algo dentro 
de los stages. 


-En este jugo las menciones a 
fantasmas, esqueletos y 
monstruos están a la orden del 
día, así que si te laten este tipo 
4 Tanto la movilidad como los A de juegos con personajes de 

graáficos son buenos, además : “stfor en versión cartooh 

de que notamos de que tiene : 

algunas animaciones que son chistosas cuando dejas de mover P. : 
a Igor.Este juego cuenta con una opcion que se llama Ubi key Igor muy ágil, y lánzate a la 
la cual sirve para abrir niveles secretos pero tendrás que búsqueda de las piezas que 
encontrarla durante el juego. volverán a la vida al viejo Phil. 


disponte a convertirte en un 


z Z Dentro de lo altamente 
Para correr presiona dos veces el control hacia donde rescatable, están los graficos, 


quieras ir y podrás brincar más alto. los bonus stages, y la 


movilidad, fuera de esto este 
es otro muy buen juego con 


Para los videojugadores que no son $ el que los pequeños pueden 
exigentes este juego es perfecto para empezar a hacer su historia 
pasar un buen rato ya que la dificultad no ce $ como videojugadores en el 
es muy alta y no hay mucho reto así que pe GBE 
si te gustan los juegos de 

plataformas y que no sean tan 

difíciles este es un buen | Arkham 
titulo. ña 


-La animacion y gráficos 
del juego son buenos. 
-Tiene la opción de bonus, 
claro, si eres rápido para 
armar el invento. 

-Los cinemas de Igor al 
estar quieto es tán 
chistosos. 


-No es muy difícil 

para los videojugadores 
que buscan retos a vencer 
-Cuentas con muy pocas 
armas. 


En 1821 el 

control de la 

zona de lo que 
hoy es el estado de 
California, 
estaba en 

*" manos de 
Rafael 
Montero, un 
corrupto gobernador, 
que además de ser opresor, 


THE MASK OF ZORRO 


era conocido como un ser 
sumamente ambicioso. 

Cansado por la tiranía y decidido 

a cambiar las cosas, un hombre 
cambió su identidad al anonimato, 
para convertirse en la esperanza de los 

pobladores de California, y así, siempre que alguien sufría una injusticia, este 
personaje elegantemente enmascarado, montaba su caballo en busca de 
culpables... la gente lo conocía como “El Zorro” pero el tiempo pasó, y no hubo 
más remedio que encontrar a un nuevo vengador para seguir con el trabajo 
iniciado por Don Diego de la Vega, un hombre digno, capaz de seguir con la 
tradición portando...'la Máscara del Zorro”. 


ÍÁTHE MASK OF ZORRO 


Si viste la última película de este personaje te podrás dar cuenta que el nombre 
del juego es el mismo, y para no perder la costumbre, adivina... este juego está 
basado en la película, (aunque a decir verdad, parece que ni ellos mismos 
tomaron en serio el hecho de “basar” el juego en la película). 


ITA RTS ETE e 


Sobre la historia no hay mucho que contar; entre 
A stage y stage puedes ver pequeños “shots” de la 


Z í d película original y 


7 =P 


durante el juego te vas a 
encontrar con personajes 
y enemigos conocidos, tu 
misión es demostrar tus 
dotes como espadachín 
para poner en su lugar al 
Sr. Don Rafael Montero 
y a cuanto guardia O 
retador se te ponga en 
frente, con la consigna final de rescatar al estado de California del control y los 
perversos planes que tiene Don Rafael. 


— 


Para lograrlo deberás saltar, pelear y trepar por cuanta ventana, soga, sillón, y 
demás objetos se te aparezcan, además tendrás que entrar a todas las ventanas 
o puertas que aparezcan 
en cada stage, el objetivo 
de esto no es sólo 
encontrar Ítems, para 
avanzar dentro de la 
historia tendrás que 
buscar entre varios 
caminos, como dentro 
de un laberinto. 


Tanto “El Zorro” como todos los personajes que pelean 3 EXIT 


dentro del juego, tienen una barra de energía. 


En esa barra puedes ver tu nivel de energía, y el de tus > ¿Jugaste Aladdin de SNES? 25 

enemigos, te recomendamos que tengas cuidado y Bueno, pues The Mask of Zorro HS 

pongas mucha atención, porque al principio te va a . no tiene mucho que ver con $4 
resultar incomprensible que 3 aquel buen juego de Capcom, * 


de un solo espadazo te maten, , A 
pero los escenarios son muy 


parecidos. Y hablando del juego 
en sí, este título de Ubi Soft está +. 
entretenido, pero sólo un rato, +45 
ya que a veces llega a desesperar * 
(en este aspecto está igualito E 
que la película). El mejor 
momento es cuando aparecen 
los “policías” y el símil de 


PIM NS RSS, E Antonio Banderas pelea contra 
hay varios movimientos que pueden ayudarte a moverte pas 


más rápido, o a retroceder. Además en cada stage está la diez al mismo tiempo; esto te 
preciosa Elena Montero, lista para reponer toda la energía p recordará algún capítulo de la 
perdida de manera muy original. : Pantera Rosa y no podrás 
a evitar botarte de risa. La forma 
en la que el Zorro esgrima, te... 
recordará también a Prince of == 
Persia. Pese al parecido con 
otros títulos, este es uno muy 
original de Ubi Soft, aunque 
no por eso significa que sea 
de los mejores de GBC. Lo 
que sí es muy bueno son las 
gráficas. Recomendable 
para fans del Zorro o para + 
aquellos que gustan jugar 
espaditas a reglazos en la 222 
escuela. 
Densho 


om — 


En general este título es bueno, no 
hay nada de qué asombrarse en 
cuanto a detalles; gráficamente, 
digamos que cumple. En cuanto al 
sonido no hay nada maravilloso 
tampoco; lo que resulta sumamente 
interesante es el tipo de juego. 
Hay algunos stages que no son 
nada fáciles de pasar y necesitarás 
mucha precisión para avanzar, 
esto hace que pases un buen rato 
en los intentos, pero si no eres de 
los que tienen mucha paciencia y 
eres exigente en cuanto a 
gráficos, definitivamente 

“El Zorro” no marcará su 
tradicional “Z” en tu GBC. 


A 


-El zorro es un personaje 
carismático y dentro del juego 
tiene las actitudes clásicas que 

forman su personalidad. 
-El nivel del dificultad del juego 
es buena. a 

-El game play es interesante, y la “244 

movilidad es muy buena 

-Una vez que te acostumbras a la 
forma de pelea, las batallas se 

vuelven más divertidas 


-Algunos laberintos son complica- 
dos y puedes llegar a fastidiarte por 
no poder pasar alguna escena ¡ 

-Para colgarte, o saltar en algunas al 
partes necesitas mucha precisión. 


Una vez más los paladines de la verdad y la 
justicia están listos para enfrentar a cuanto 
villano galáctico se ponga enfrente , ahora en una 


súper aventura para el GBC. 


La historia de este juego es muy parecida a 
la que ya conoces gracias a las series de 
televisión; en cada uno de los más de 
veinte niveles las tareas se dividen en 
tres principalmente, cada una tiene 
un nivel de dificultad diferente, 
independientemente que las tres se 
repiten; es decir que en cada stage tie- 
nes que rescatar primero a un número 

determinado de personas en un lapso de tiempo 


¡INEM! 


Para lograr el 100% del éxito en cada misión, a lo largo de 
los stages te encontrarás con diversos Items que te servirán 
para destruir, cortar, 

apagar, curar y atacar, 

esto facilitará que avances 

resolviendo los pequeños 

puzzles que hay para 

salvar a todos los 

humanos o para encontrar | 

a todos los enemigos. 

No es necesario encon- 

trar a todos, pero, ¿a que 

lector no le gusta ver al fi- 

nal del stage un recuento 

de actividades al 100%? 


== RAS 


Desde el principio de cada stage, puedes escoger al Power 
Ranger que te convenga más, en el entendido de que cada 
uno cuenta con características diferentes, por ejemplo, 
algunos tienen más energía que otros o algunos son más 
hábiles y rápidos; el orden de aparición lo decides tú, pero 
recuerda que es muy importante que los conozcas bien a 

todos, porque si terminas el stage con todos los 

Powers, te dan más puntos. 

Independientemente de que se trata de un juego sobre los 

ya casi extintos Power Rangers, Ligth Speed Rescue, resulta 
un juego entretenido con un nivel de dificultad medio, las 
peleas con Mega Zord, al 
principio te parecerán 

l complicadas pero bastará 

Í con que pongas atención, 

i para que te acostumbres. 
Tanto los movimientos 

i como los items, cumplen 

satisfactoriamente con su 

i función y con la opción de 

poner o quitar la música, 

l este cartucho resulta un 

) buen juego en general. 


errar raaaraian 


definido, si fallas termina el 


A juego y tienes que volver a 


empezar. Una vez que 
rescatas a los humanos 


| atrapados, tienes acceso a la 


segunda parte del stage y 


A ahora tendrás que hacer algo 


muy similar: atravesar el 


i lugar peleando contra 


enemigos, para finalmente 
llegar a el jefe de cada stage. 


Una vez que vences al jefe, 
tienes derecho a la tercera 
opción que consiste en 
vencer al monstruo en 
cuestión con el Mega Zord. 


-Puedes pelear contra villanos 
famosos como Diabólico y 
Magmavore. 


-Puedes usar a tu personaje 
favorito cuando quieras 

=Si odias a los Power Rangers el 
juego te da la oportunidad de 
olvidarte que se trata de un juego 
eS tema ea son men 


-Resulta monótono lo parecido que 
son los stages 
-No aprovecha las bondades del 


E sistema Y 2€ queda corto en cuanto 


a lo que pudo ofrecer. 


NA RTAR 
ENTE SS 


Veracruz, fucatan, Duaca, 
Mérida, Tabasco, Chiapas 
y Campeche. 


NINTENDOS* 


AIRIS TNT ll IAF | 
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Una misteriosa 
compañía de refresco 
: de cola llamada 
xtreme company ha lla- 
mado a todos los 
deportistas o Ki 
atrevidos PI: Hes Fin» 
que estén 
dispuestos e” ODA 
a ser los - 
número : 
uno en los 
deportes extremos o de alto riesgo 
(xtremes). El ganador recibirá un gran 
premio por parte de dicha compañía, quien incluso creó la isla xtreme para este 
evento. Dos aficionados a estos deportes (Fin y Guppi) deciden etrar al concurso 
para divertirse y conseguir los premios. 


Cck this ont! 


Compañía 


Como habrás de suponer tendrás 
que escoger entre Fin y Guppi para 
entrar a las diversas competencias 
que esperan en la isla xtreme. 

Los eventos que encontraremos 
son diversos: desde los patines 
hasta lanzarte desde un avión y 
realizar varias acrobacias en el aire. 


Lo primero que tienes que hacer Ei 
es registrarte (obvio) para : 
poder entrar a las competencias, 
despues tendrás que ir con los 
articipantes para retarlos A A 
Desarrollado poda Mebtenicado nedallas. 11 TW SKYBOARO: 
. las cuales te sirven para entrar a 
Way : otras partes de la isla. 


Fordwar«* 
F Technolooí 


Memoria 


1 COomED: 


Las competencias no están muy difíciles al principio; es 
más, casi se repiten pero con la variante que en algunas 
ocasiones te pedirán hacer 
diferentes cosas como por 
ejemplo, en una misma pista 


un contrincante sólo te 
pedirá que rompas su 
récord, otro que juntes 
las 6 banderas que se 
encuentran ahí y otro 
te puede pedir 
banderas, tiempo y 6 OSO OA 
hasta puntos que — 

tienes que sacar para que te dé algunas medallas. 


: Lo bueno es que... 
-Las competencias son 

buenas y tienes su chiste 

aunque parezcan fáciles. 


-Hay diferentes deportes 
y diferentes pistas. 


x= Las competencias son entretenidas y conforme vayas 
Lanzamiento] avanzando serán más difíciles, además de que puedes 

salvar tus avances para 

continuar después. 

Este titulose ve bastante 

bueno y estamos seguros que 

sera del agrado de todos. 


6 


¿-Soólo tiene dos personajes 
a escoger. 


inary-Kate 2 Ashley 7 


ET a UVvUE 


Clasificación 


Memoria 


Categoria 


e 


Probablemente recuerdes un programa de televisión que se 
transmitió en nuestro país a finales de | los 80's, llamado 
“Full House”; pues bien, este programa sirvió como plataforma 
para que un par de gemelas norteamericanas conquistaran el 
corazón de muchos fans haciendo el 
papel de la pequeña Michelle 
Tanner. hoy en día las gemelas 4 
Olsen han filmado 23 películas y han / 
tenido múltiples participaciones 
en programas de comedia y 
por si todo esto fuera po- 4 
co, han incursionado en 
el sistema portátil más MN 
popular del mundo: el Y 
GBC. / 


/ 


En Get a Clue! podrás comenzar una 
interesante aventura al lado de las 
gemelas Mary-Kate y Ashley, quie- 4 
nes acompañadas por el simpático 
Clue, están decididas a resolver 
todos los misterios posibles, 
pero todo esto antes de la hora 
de cenar. Y 


El juego es sumamente sencillo, antes 
de comenzar la resolución de cada ca- 
so, podrás leer de manera muy sencilla 
qué es lo que está perdido o lo que falta para que lo localices. 
Cada stage está dividido en seis escenarios y en cada uno de ellos 
debes encontrar un pieza de rompecabezas para ver qué es lo que 
tienes que encontrar y así resolver el misterio. 
Conforme vayas recogiendo piezas, podrás formar la figura que te 
indicará la respuesta al misterio y así podrás resolverlo. 
Entre stage y stage encontrarás bonus 
games para recoger corazones y 
aumentar tus vidas. 


Para encontrar la pieza de 
rompecabezas de cada escenario, 
tendrás que combinar las 
habilidades de los tres personajes 
y conforme vayas avanzando, te 
será más fácil intuir cuál 
personaje tienes que mover y en 
qué momento, o bien, qué perso- 
naje tienes que dejar inmóvil 
mientras que con otro haces otra cosa. 

En cuanto a los ítems, sólo te encontrarás con dos 

diferentes, los corazones que te aumentan una vida, y los 
pedazos de página, que al tomarlos todos, te dan 

indicaciones para llegar más rápido al trozo de rompecabezas. 


% 


O 


Cada personaje tiene características 
específicas para que puedas hacer 
todo lo necesario y llegar a la pieza 
de rompecabezas correspondiente 
en cada escenario, por ejemplo 
con Ashley puedes cargar a Clue 
y dispararlo, puedes también 
activar todas las palancas, 

pero no puedes saltar muy 

alto, con Mary -Kate puedes 
saltar muy alto y puedes 
ayudar a los otros a hacerlo, 
pero no puedes cargar a Clue 

y no puedes activar ningún 
sistema, y finalmente con 

Clue, puedes nadar y ayudar 

un poco a las gemelas para 
saltar un poco más alto. 


dar (as 2 Asnla y 


Ca CUE. 


LO BUENO/ES QUE... 
ES un Juego con dificultad: 
para VidEojugadoras y no para 

A an 


tas 


r. pata niños, MÁS 
dor aquí se dio TE 


YA PESar uE 
q 


Get a Clue! es un juego enfocado al mercado infantil, de ahí su 

sencillez y la historia tan simple, la movilidad es buena y el nivel de 

dificultad es aceptable, aunque cabe señalar que gráficamente no 

se esforzaron mucho y los escenarios son muysimilares. 

En conclusión Get a Clue! es un juego ideal para pequeñas e llégar a ser 

videojugadoras; sin violencia y muy agradable para pasar el rato. ¿e 
sumamente repetitivo. 


O Acclaim 2000 Í> 


2210 MALO ES QUE... ? 
== En nuestro país casi nadie 


149 


IN 


Valkyrie 
200 


Grande 
Provisiones:) 3 

250M/125G 

Starport 


Barracks, Factory, Armory, 
Starport con Control tower 


5 por misil 
E 


" Ataque a Aire:) Explosivo + 


2 
Nada mejor que 


estas naves para ataques a 
unidades aéreas, sus misiles son 
excelentes para el combate y el 
blindaje las hace el mejor caza 
aéreo de cualquier raza. Lamen- 
tablemente no ataca a unidades 
terrestres por lo que siempre 
debe de acompañar a Tanques o 
Goliaths para atacar. Para 
derrotarlos usa un gran número 
de Wraiths ó Battlecruisers 
preferentemente protegidos con 
la Defensive Matrix . Si tienes a 


en cualquier caso, lo mejor es 
atacarlos desde tierra. Esta caza 
está disponible en el Broodwar. 


Características: 


Command Center, 


los Protoss entonces usa Carriers, 


Daño: 
o 
Los peones de 


la especie, pero no por eso los 
menos importantes, ellos pue- 
den mutar en cualquier edificio y 
extraen gas y minerales. Puede 
enterrarse al igual que todas las 
unidades terrestres Zerg. 


Hatchery 
Hatchery 
5 

Normal 


Armadura: 


Ataque a Aire: 
10 


Hatchery 
Hatchery 


La base de la 


civilización Zerg, de estas larvas 
se genera cualquier unidad o 
estructura Zerg. No vencerás a 
los Zergs mientras exista una 
sóla de estas cruiaturas 


Overlord 
200 


Hatchery 
Hatchery 


: 
Número de control:) g 


Estas unidades 


flotantes son los que proveen el 
control del Cerebrate hacia las 
hordas de Zergs, así que 
mientras más animales Zergs 
tengas, más Overlords deberás 
hacer. Además sirven de 
transporte y radar móvil. 


rro 
3 
9 
. 
> 
e 
1d 


Unidad: 
Hp: 
Tamaño: 


Hydralisk 
80 
Mediano 
Provisiones: 1 
pS 75M/256 

í_ Producido en:) Hatchery 
( E Hatchery, 

J Spawning Pool, Hydralysk Den 
4 


É Ataque a Tierra: 


Provisiones: 
Costo: 


Requiere: 


10 
Explosivo 
Explosivo 


Daño: 


Ataque a Aire: 
Armadura: ) O 
(iastrios El Zerg más útil, 


ataca a unidades terrestres y 
: aéreas. Puede acompañar a 
' cualquier unidad para atacar. 
Es mucho más útil con Muscular 


Augments (Velocidad de 
movimiento) y Grooved Spines 
(mayor rango de alcance). 
Puede evolucionar a Lurker. 

No se recomienda para atacar 
(ar en Siege Mode, Carriers 


A ni Guardians. 


E CAREER s ER 


ez 
“Características 
un ataque en forma, posee la 
capacidad de lanzar Broodlings 


huesped en el que los aloja la 
Queen, además lanza una 
especie de líquido (Ensnare)que 
hace visibles a los enemigos 
como los Ghost. Una de las 
habilidades que más utilizarás es 
la de Parasite, con esto podrás 
ver todo lo que vea la unidad 


Por si fuera poco, una queen 
puede infestar un terran 
Command center, siempre y 

í cuando ésta esté muy dañada y 
así puedas formar los Infested 


me no tiene y 


(Spawn Broodling) que matán al | 


que tiene implantado el parásito. 


(Características 


f Ataque a Tierra:) 


Mutalisk 

120 

Pequeño 
Provisiones:) 2 

100M/1006 
Hatchery Lair 
Hatchery Lair, 
E Spawning Pool, Spire 


Unidad: 
Hp 
Tamaño: 
Costo: 


Producido en 


Requiere 


Daño: )9 
Ataque a Tierra: ) Normal 
Ataque a Aire: ) Normal 


Armadura:)O 

y Buenos para 
atacar tanto unidades terrestres 
como aéreas, su velocidad es 
una gran ventaja, pero sólo son 
buenos en grupos de más de 6. 

ÑÍ Pueden evolucionar en Guardian | 
Í y Devourer. Es bueno tener 

Í una patrulla de ellos contra 

L (Guardians y Valkyries. 


Unidad: 
Hp) 
Tamaño: 


Queen 

120 

) Mediano 

Provisiones:) 2 

100M/1506 

Hatchery Lair 

Hatchery Lair, 

Spawning Pool,Queen's Nest 
Daño: 


Costo: 
Producido en:) 
Requiere:) 


taque a Alre: 
Armadura: o 
200-250 


Armadura: 
Energía: 


$ 


| 
> 


y 


AN 
( 
E 
a 


> 


Caracter Ísticas: 


E [| Spawning Pool, Hydralisk Den 


( Ataque. a Tierra: 


E ):) Pequeño 
Provisiones) 5 


CL COSto:) 12.5M/37.5G 
Producido en:) Spire. 
Hatchery Lair, 
| | spawning Pool, Spire. 


110 


Requiere) 


Daño: 


Gua lea Tierra: ) 
“Ataque a Aire:) o 
Armadura: O 


) El terror de los 
fl aires, siempre y cuando estén 
ñ en grupos de 4. Su ataque es 
fl kamikase y su poder es tal que 
A con 6 puedes eliminar a un 
Battlecruiser, Un consejo, nunca 
fl envíes a todos en conjunto, 
A procura que entre uno y otro 
fl haya un lapso de 1/2 segundo de 
esta manera una de estas cosas 
fl] será eliminada pero dejará que 
fl las otras lleguen a su blanco y 
fla nave será completamente 
k eliminada 


Lurker 
125 
Grande 
Provisiones) 5 

50M/100G 
Hydralisk 
Hatchery Lair, 


Unidad) 


E Hp) 
Tamaño: 


Costo:) 


_ Producido er en; 
Requiere) 


20 
) Normal+ 


Daño: 


Ataque a Aire: 


Armadura:) )1 


Unidad: 


Defiler 

80 

Mediano 
Provisiones:) 2 

50M/150G 
Hatchery Hive 
Hatchery Hive, 
Spawning Pool, Queen's nest, 


Hp: 
Tamaño: 


Costo: 
Producido en: 
Requiere: 


f Defiler Mound 


fí Características: 


Daño: 
Ataque a Tierra: ) — 
Ataque a Aire: ) — 
Armadura: )1 . 

Energía: ) 200-250 


Aunque es 


E completamente indefenso a ata- 
Él ques, esta especie de escorpión 

Bl es capás de mandar una capa de 
E insectos llamada Dark Swarm 

í que impide a los enemigos 


aéreos a atinar a tus aliados, 


pero su talento más temible es el | 


de Plague, con el cual manda 


E una serie de líquidos corrosivos 
E que debilitan cualquier estructu- 
fl ra que toca, a tal punto que con 


soplarle al enemigo se desbarate. 
Además puede *"comerse” a los 
de su propia especie(enemigos ó 


E amigos) para recuperar energía 
E y lanzar un ataque rápidamente. 


_ fl Características: ) Esta especie es 


una poderosa defensa, se 


ll entierra y manda unas espinas 
fl por debajo de la tierra tomando 
Í por sorpresa a los enemigos, es 


muy fuerte y letal. Su debilidad 
es que no ataca a unidades 
aéreas y una vez fuera de la 
tierra es completamente 
inofensivo. Es producto de la 


f evolución de un Hydralisk. 
Á Disponible sólo en el Broodwar 


Af Características: 


Ultralisk 
400 
Grande 
Provisiones:) 6 
200M/2006 
Hatchery Hive 
Hatchery Hive, 


Unidad: 
Hp: 
Tamaño: 


Costo: 
Producido en: 
Requiere: 


Á 
E 


Spawning Pool, Queen's nest, Ul- | 
| $ Queen's nest, Greater Spire 


| tralisk Cavern 


Daño:)20 


Ataque a Tierra: ) Normal 


Ataque a Aire: 
Armadura: )1 
Un gigantesco 


fl par de colmillos con patas, esa es 

fla mejor descripción de ese 

ÍÍ monstruo, su fuerza es temible 

| y en manadas de más de 6 es 

A simplemente mortal para 
cualquier unidad terrestre, tiene 
una gran cantidad de Hp que le 
permite pelear contra varios al 
mismo tiempo y triunfar, estas 

fl fieras deben ir acompañadas de 

A Mutalisk para invadir tranquila- 

mente cualquier civilización. En 

Broodwar puede incrementar la 

ñ] dureza de su caparazón con 

A Chitinous Plating y la velocidad 
de ataque conAnabolic 

fi Synthesis. 


Características:) La más poderosa Y 


fl unidad aérea de los Zergs, es 

Ñ producto de la evolución de los 

fi Mutalisk, podría decirse que 

fl unos 16 Devourer y 16 Guardian 
fi pueden acabar con cualquier 
enemigo, su mayor atractivo al 

fl ataque es que al hacerlo, hacen 

fi cada vez más suceptible a su 

ll blanco a ser dañado, ya que deja 


| Ataque a Aire: 


| 
1 
| 
| 


| 


fl esporas que debilitan el casco de | 


llas naves. Disponible en el 
Á Broodwar. 


É 


ES 


l Ú Ataque a Aire: 
j ( Armadura:)2 


Unidad: 
Hp: 
Tamaño: 


Guardian 

150 

Grande 
Provisiones: 51 

50M/100G 
Producido en: 
Mutalisk 

f Hatchery Hive, Spawning Pool, 


Costo: 
Producido en: 
Requiere: 


Daño: 
Ataque a Tierra: 


20 
Normal 


Armadura: )2 
f Características: ) Producto de la 


F evolución de un Mutalisk, es 
fl capaz de destruir cualquier 
ñ unidad terrestre desde una gran 
E distancia, en grupos de más de 8 
f puede ayudar a los Mutalisk a 

fl invadir ciudades. Su desventaja 
fl es la velocidad, una manera de 

A eliminarlos es con un Psionic 

E storm ó cualquier ataque de 

fi, unidades aéreas. 


Devourer 
250 
Grande 


Unidad: 
Hp:) 
Tamaño: 


| ( Provisiones:) 2 
K Costo: 


150M/50G 
Mutalisk 
Hatchery Hive, 
, Spawning Pool, Queen's nest, 
|] Greater Spire 
Daño: 


E Producido en: 
Requiere: 


25 


( Ataque a Tierra: 
Explosivo 


Así que aprovechamos roo SE | eN 
A A E 3 


H 


¡a partir del próximo mes 


| | 
Prenerti, aliado 10 Jer E 
PS eel capi Eds ia | E 


Nintendo 


| 


0 a 


| 


o 


E 
j 


dy 


E 
| 
| 
| 
| 


PROTOSS 


4 


Hp: 


Infested terran 
80 
Pequeño 


1 
100M/506 
Infested 


Command Center 


Hatchery Lair, 
Spawning Pool, Queen's nest, In- 
fested Command Center 


Brooding 

30 

Pequeño 

(o) 

150 Ep de Queen 


Armadura: )o 
180 
Características: ) Cuando veas a un 


par de esos seres, significa que 
ya falleció una unidad, ya que 
para que naszcan deben tomar la 
vida de su huésped (algunas 
especies de avispas usan está 
técnica para reproducirse), 
aunque una vez afuera del 
huésped no son muy fuertes, la 
mayor utilidad de estos animales 
es de explorar zonas 
desconocidas o de alto riesgo. 


Ataque a Aire: 
o 
Otros guerreros 


Kamikase, sumamente mortales, 
al explotar hacen un daño de 
500 hp. Para crearlos debes de 
tener un Infested Command 
center. Aunque son muy caros, 
son muy útiles, Para detenerlos 
es recomendable atacarlos desde 
el aire o a distancia, ya que si te 
tocan, te desbaratan. 


Ataque a Aire: 
Los trabajadores 


de esta raza, son robots capaces 
de llevar a los edificios de Aiur a 
cualquier planeta y regresar a 
trabajar sin la necesidad de 
esperar a que llegue ésta. 
Además de procesar el gas y los 
minerales para llevarlo al Nexus. 


La unidad de 


infantería más poderosa de las 
| tres razas, con su shield y sus 
poderosas cuchillas psiónicas son 
capaces de derrotar a varios 
Marines o Zerlings antes de caer. 
Pero no tienen ataques anti-aire 
por lo que deben de ir acompa- 
ñados de Dragoons o cualquier 
unidad que los defienda. 
También están en desventaja 
contra unidades que tengan 
ataques de largo alcance. 


| 
=) 


Armadura: /' 


E 5) 


o 


paro PARE 
ano: AS 
; Ataque a Aire 
| | 


Características: 


Características:) 


-Ataques NUPMales.soñ 
E igualmente efectivos contra todo 
tipo de unidades, 

-Ataques de PlasmaJespecial RA] 
hacen un¡50% de dañoftontra 
unidades medianas y 25% contra 
unidades grandes_ -. 

-Ataques EXplosivos Hagen un 
E50% de daño contra uMillades 
pequeñas y 75% contra unidades 
medidas. 

-M = Minerales 


= py 
Las múrtigidnes «MOR 
dañanía todas las Unidad 
estén cerca. Ñ 
+ Las munidpnes: exp! 
no dañap agus Únidá 
¡05 eneiad Po 


pafíticulares de cada uni 
existen Otras, que són g 


Provisiones: 


2. 


Construido en: Construido en:)' 


VUE E 
Ataque a Aire: JE sivo 
| 


bs 


pe a 


Provisiones: 


Provisiones: 


8 4 4 


350M/250G 100M/3506G Unión de dos 
Stargate Stargate Dark Templar 
Nexus, Gateway, Nexus, Gateway, Dark Templar 


Requiere: Nexus, Gateway, 
Cybernetics Core, Citadel of 
Adun, Templar Archives 


Cybernetics Core, Citadel of 
Adun, Templar Archives, 
Stargate, Arbitwe Tribunal 


( Daño)do 


Cybernetics Core, Stargate, Fleet 
Beacon 


6 por cada dispa- 


ro de sus Interceptors 


Ataque a Tierra: ) Normal Ataque a Tierra: ) Explosivo 
Ataque a Aire: ) Normal Ataque a Aire: ) Explosivo Ataque a Aire: 


200-250 
Muy útiles para 


tomar el control de los enemigos 
con el Mind Control, es muy 
recomendable que tomes a un 
probe, drone o SCV enemigo 
para poder hacer una civilización 
de esas razas para servirte. 
También ayuda el Feedback que 
roba la energía de tus rivales y 
la resta en Hp de los dueños 
originales, por lo que es una 
excelente arma. Así como el 
Maelstrom que afecta a los seres 
orgánicos que estén en el rango 
de este ataque, además de per- 
mitir ver unidades invisibles, Lo 
malo es que esta unidad no ata- 


200250 
Estra nave tiene 


la gran ventaja de hacer 
invisibles a los aliados que estén 
cerca de ella, además de poderse 
defender de ataque aéreos. 

Se puede decir que no hay nave 
tan versátil como está. Puede 
teletransportar a un ejército 
completo a cualquier punto del 
mapa con el Recall, puede 
encerrar en un campo a varias 
unidades con el Stasis Field, 
permitiendo que prepares tu 
ataque para cuando se liberen 
de ese campo. Todo esto gasta 


cd A a ben ÁS ca directamente, es inofensiva 

o 9 sin su energía así que debe co- 
elKhaydarin Core que te dará rrer en cuanto ve un Vessel. 

más energía. También puede incrementar su 
energía con el Argus Talisman. 


Armadura: ) 4 


Cada Carrier 


tiene 4 Interceptors, puedes 
elevar esta cantidad a 8. 


La unidad aérea 


Protoos de mayor poder, sobre 
todo si se tiene un grupo de 6 o 
más armados de 8 Interceptors, 
o al ataque debido a 

a facilidad que tienen para 
confundir al fuego enemigo por 
la velocidad de los Interceptors. 
Si los acompaña un Observer 
nada los detendrá. 


30 


Normal problema, que si se les quita el 
Normal shield con el EMP Shockwave de 


los Vessel terran ó el Disruption 
Field quedan con sólo 10 de Hp, 
también son muy suceptibles 

a que los Dark Archon les 
controlen la mente. Pero aun 
con esto, si ves un grupo de 
Archon cerca de tu 
campamento, lo mejor será que 
te prepares para pelear. 


o 
Son grandes 


guerreros con una fuerza de 
ataque descomunal, su shield les 
permite aguantar la batalla con 
varias unidades enemigas y no 
respetan si es terrestres o aéreo 
el enemigo. Sólo tienen un 


High Templar 
High Templar 
Nexus, Gateway, Cybernetics Core, 
Citadel of Adun. Templar Archives 


4 
Unión de dos 


A peje 


ENRIQUE MARTIN TOVAR [| JOSUE SALAZAR OVIEDO SHEYLA K. RODRIGUEZ SOSA 
ENRIQUE MENDEZ BARRON JUAN ALTAMIRANO MARTINEZ SIDDHARTA GARCIA MEJIA 
ERICK DURAN GALLEGOS ! JUAN B. PEREZ GARCIA TANIA MACHORRO ADAM 
ERICK RIZO GONZALEZ JUAN C. MARTINEZ DAVILA ULISES GODOY DE LA HOYA 


l ABEL PELCASTRE ROMERO 
ABELARDO DE LA TORRE A. 
ABRAHAM C. GONZALEZ GARCIA 


ADALBERTO MEJIA ERNESTO MORALES JUAN C. MEDINA TIRADO VICTOR M. GUTIERREZ PEREZ 
ADAN JACINTO FLORES FLORES ESTELA |. AVILA SOSA JUAN CARLOS DIAZ NAJAR VICTOR M. PASTRANA V. : 
AGUSTIN D. AGUILAR BUVANDEL EVANGELINA LIMA MARTINEZ JUAN CARLOS RUBIO VICTOR MIGUEL SANCHEZ AVALOS > 
ALAN A. FLORES OIDOR EZEQUIEL ARANDA CIDES JUAN E. GUTIERREZ SALDAÑA ZAEL A. PLANCARTE HERNANDEZ 
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ALAN R. GARCIA LOPEZ FCO. JAVIER GUERRA GONZALEZ JUAN OLIVARES E 
ALAN V. GARCIA TORRES ECO; JAVIER OLLO ERDOZAIN JULIO C. NAVA DEL MORAL o 
ALBERTO ADRIAN DE LEON FEDERICO MUÑOZ ! JULIO CESAR AYALA A. [ ALBERTO R. ZAMBRANO U. E 
ALBERTO |. BECERRA ABARCA FERNANDO G. REJON BARRERA JULIO CESAR CRUZ ¡ ANDRES FERNANDEZ A t 
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ALEJANDRO TAPIA ORTEGA GABRIEL E. SANDOVAL VILLEGAS LUIS A. BADILLO PUENTE l CLAUDIA ARAVENA 3 E 
ALEX PORRAS RUIZ GERARDO MOLINA RAYGOZA LUIS A. MENDEZ CRUZ FELIPE SEPULVEDA E 
ALEX RAYMUNDO MARTINEZ l GERMAN A. ROYVAL GARCIA LUIS A. VARGAS REYNOSO ISMAEL PESO SOTO 
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ALFREDO MARYOL BALLESTEROS PH GILBERTO VELA SANCHEZ LUIS ARMANDO CARDENAS MARIO ROJAS DE LO OCEJA e 
ALONSO C. SANCHEZ GARCIA ME! GUADALUPE E. HERMOSILLO A LUIS BASTARRACHEA GONGORA Í NICOLAS SEPULVEDA E 
ALVERTO OVIEDO D. 5 GUADALUPE SANDOVAL LUIS DANIEL FLORES 
AMAURY ROBERTO FLOREs rUIS [BR GUSTAVO A. HERNANDEZ OLIVARES LUIS E. PLASCENCIA SANCH EZ Ey COLOMBIA 
ANDRES CUEVAS El GUSTAVO ITURBE LONGORIA - LUIS FERNANDO LAGUNA E ALEXIS RIVIERA 
ANGEL TORRES SANCHEZ E! GUSTAVO J, GONZALEZ MORQUECHO LUIS G. AGUIRRE CERVANTES CARLOS FCO. OÑATE 
ANGEL TORRES TAGLE “SHADOW” E? GUSTAVO LOPEZ LUGO LUIS GUZMAN E 


JORGE CHAVEZ 

LADT JENNIFER GUZMAN ARIAS 
NICOLAS AYERBE 

YOSHOA 


HECTOR CASTRO AHUMADO 
El HECTOR E. GUILLEN 

HECTOR G. TORRESIK. 1 
HECTOR J. SOSA TREVIÑO 
HECTOR MARIO GUZMAN D. 
HECTOR NERICANO I 
HUGO A. LOPEZ VELAZQUEZ MTZ. 
HUGO C. ZAVALA 
HUMBERTO PEREZ 

ISAI G. RAMIREZ RODRIGUEZ 
ISRAEL ALCANTAR 

ISRAEL FERNANDEZ CASTRO 
ISRAEL VALADEZ SARMIENTO 
IVAN JAHIR MATAMOROS 

¡ ¡VAN S. MADRID R.. l 
¡VAN VARGAS 

¡ J. ALONSO ORTEGON E 
JAFEHT CORTEZ ORTIZ 
[JARED BRADLEY GANDARA 
JAVIER DAVID DEL VALLE 
JAVIER L. MATEOS CONDE 
JAVIER LOPEZ JIMENEZ 


LUIS M. PEREZ SUAREZ 

LUIS RODRIGO REYES GARCIA 
MA. ISABEL MARQUEZ MARIN 
MAIALEN OLLO ERDOZAIN 
MANUEL A. CARDIEL REYES 
MANUEL RIVERA RUIZ 
MANUEL S. MEJIA ALMANZA 
MARCO A. ZU—IGA HERRERA 
MARIA ELISA PAEZ 

MARIA JIMENA 

MARIO A. PRIETO RODRIGUEZ 
MARIO GONZALEZ PALACIOS 
MARTIN OCHOA ESPINOSA 
MAURICIO BANDALA CARREON 
MAURICIO OO Ch 

MAX 

MIGUEL A. MORALES GALLARDO 
MIGUEL A. PEREZ MARTINEZ 
MIGUEL ANGEL CONTRERAS 
MisTr — 

NACHO 

NOE LARA MARTINEZ 

OSCAR ANGEL OLVERA QUIROZ 
OSCAR G.L. “EL LUCAS” 


ANGELLO CAVICH BACAB 
ARGENIS DE LA CRUZ B. 
BENJAMIN HERRERA BELTRAN 
BENJAMIN SANDOVAL ALVAREZ 
BOOSAMA 

CARLOS A. CRUZ DE LOS REYES 
CARLOS A. DANZOS H. 

CARLOS CEPEDA ORVAÑANOS 
CARLOS |. ALVA GONZALEZ 
CARLOS J. SANTOS OLVERA 
CARLOS R. GOMEZ DE AVILA 
CARLOS R. MARTINEZ MARTINEZ 
CASAR E. CRUZ GARCIA 

CESAR A. FRANCO IBARRA 
CESAR A. GONZALEZ RUIZ 
CESAR E. CRUZ GARCIA 

CESAR M. ORTIR DUARTE 

El CESAR O. ALONSO RODRIGUEZ 
CESAR TORRES RODRIGUEZ 
CLAUDIA RIOS 

CRISTIAN A. CRUZ CRUZ 


CRISTIAN G. NAVA DE LEON E 
CUAUHTEMOC INFANTE E JESSICA F. MORALES VELAZQUEZ 


COSTA RICA 

ALEX 64 

JORGE D. AGUILAR OVIEDO 
JOSE P. MELENDEZ CORDOBA 
JUAN RAMIREZ 

MARTIN PEREZ B. 

RICARDO ULLOA 


dl EL SALVADOR A 
DANIEL R. GONZALEZ CAMACHO 
GEDCX 

HERBERT SERRANO 


EY GUATEMALA 


JUAN l. MORALES MALDONADO 
E LUIS F. CARIAS JEREZ 
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a HONDURAS 


RAUL AVILA SOSA Y REP.DOMINICANA 


E JONATHA U. PRITEO DELGADO 
JONATHAN CONTRERAS S. 

JORGE A. MEDINA 

JORGE A. MORALES AGUIRRE 

JORGE C. 

JORGE D. TREJO CARRANZA 

JORGE GONZALEZ CAMACHO 

JORGE ORTEGA NOYOLA 

JOSE A. GUTIERREZ 

JOSE ALBERTO BUENO ELIZONDO 

JOSE ALBERTO LOPEZ CH. 

JOSE ALBERTO VELAZQUEZ DIAZ 

JOSE AUGUSTO GONZALEZ 

JOSE €. RODRIGUEZ JAIME 

| JOSE DE JESUS MARIN LOPEZ 

JOSE E. PRIETO RODRIGUEZ 

JOSE EDUARDO CHAVARRIA 

E JOSE IGNACIO RODRIGUEZ 

E JOSE), VALVERDE HERNANDEZ 

E JOSE JORGE N. MONREAL 

E JOSE MIGUEL MOJICA 1. 

E JOSUE |. NATERA DAVILA 


DAVID NAVARRO JIMENEZ 
DAVID NUÑEZ CAMACHO 
DEVIR 

DIEGO G. RUIZ GONZALEZ 
DIEGO PECORARO CH. 

EDEN DORIAN G. ROMERO T. 
EDGAR ALAIN OLVERA QUIROZ 
EDGAR FRAGOSO PEDRAZA 
EDSON D. ALMAGUER 
EDUARDO A. MACIAS ROCHA 
EDUARDO E. PALMA BERNAL 
EDUARDO FLORES "CHON” 
ELBA IRASEMA VALDEZ MARTINEZ 
ELENA DELA SELÍA 

ELIAS MORALES ROCHA 
EMILIANO GARCIA JIMENEZ 
EMMANUEL A. NEGRETE V. 
EMMANUEL FARIAS SOBREVILLA 
EMMANUEL ROMERO PEREZ 
EMMANUEL VILLAREAL ABREGO 
ENRIQUE ALBERTO LOPEZ GTZ. 
ENUOQUE GENNES A 
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E CHRISTIAN G. PERALTA GALEANA [NI JESUS A. GUERRERO NEVARES JAVIER ALONSO PALACIOS 

E CHRISTOPHER RODRIGUEZ PEÑA PR JESUS A. HIPOLITO LORA OSCAR VAZQUEZ GONZALEZ 4 N 

. DANIEL (GOTEN) E. E JESUS A. OJEDA ROSALES OSIRIS ZUMAYA M. E de) And 

Ñ DANIEL A. VARGAS HERNANDEZ PMI JESUS ALAIN VARGAS IBARRA BE OSWALDO REYES AGUIRRE E o. 
| DANIEL CAVICH BACAB | JESUS ANTONIO JIMENEZ MEME MÍ PABLO GONZALEZ T. E 

Él DANIEL GARCIA Ñ JESUS AVIEL LUNA PEDRO A. SALINAS PORTALES 1 eL PORTUGAL 

E DANIEL HERRERA BELTRAN lí JESUS HERNANDEZ N. PEDRO JUAN ARENAS CABRERA PR . 

E DANIEL PICOS SALAS JESUS JAIME FERNANDEZ DIAZ PÑ PERLA DEL CARMEN carrizaLez PB VICTOR 

Í DANIEL ROMO MENDOZA | JHONATAN UTRERA MEDINA  RACIEL RAYMUNDO MARTINEZ 1 ss 

Í DANIEL SANCHEZ ARTEAGA O JILL VALIENTE RAFAEL ADRIAN DIEZ PIÑEYRO 1 Sui. PUERTO RICO. 

E DANTE SANTIAGO DESEUSA JOAQUIN A. AMARO VILLEGAS RAMIRO JUAREZ OCHOA a PABLO A. VARGASRAUL A. 

E DAVID E. AVILA SOSA E JOEL CAMACHO CORTE RAMSES QUIÑONES CASTILLO E ALVARADO 

E DAVID MORA CANO JONAS MENESES RETANO RAUL ARTURO LEON VAZQUEZ S 


RAYMUNDO A. BETANCOURT VICTOR S. VENTURA MOREL 
RES 

RIBBON 

RICARDO F. MORALES ORTIZ 
RICARDO GOZNALEZ B. 
RICARDO O. RODRIGUEZ SOSA 
ROBERTO CASTRO MEZA 
ROBERTO LOPEZ LICONA 
RODRIGO SANCHEZ LOPEZ 
ROGELIO CONTRERAS GODOY 
ROLANDO CARDENAS S.M.M. 
RUBEN A. OJEDA MILAN 


Bla 
Doc A REP. DEPANAMA 
E ALEXIS ANTIZO 
E ALFREDO CABAL AGUIRRE 
YORGE ARAUZ 
YUNI A. VERGARA 
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XX ESTADOS UNIDOS 


HUGO PONCE 
Sa VENEZUELA 
ALCIDES LUGO 

ANDRES ELOY 

ANDRES JOSE LASTRA PIÑERO 
FERNANDO 

JEAN ANDRE THULA 

JESUS E. CELEIRO RONSO 
LUIS A. LOPEZ SOLANO 

LUIS RODRIGUEZ 
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SERGIO E. MARTINEZ RAMIREZ 
E SERGIO GUEVARA 


¡Vuelvejel indiscutible 
ud 
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Nintendo 


Te invitan 
aparticipar,en el Rally 
del nuevo título ¡para 


LAS'FECHAS: 


Sentiembre 1? Coyoacán 
Sentiembre 2 Durango 
Sentiembre 8 Centro 
Sentiembre 9 Perisur 
Sentiembre 16 Polanco 
Sentiembre 22 Santa Fe 
e Sentiembre 23 Satélite 
Sentiembre 30 Coyacán (Gran Final) 


2 23 


“¿Los'horarios serán de 4 a 6 pm. 
enitodas'las fechas. 


REQUISITOS: PREMIACIÓN: 


gs Sot ¡Te esperamos ! 
Presentar copia de ticket o En cada fecha se Habrá muchas 
factura de cualquier producto entregarán diversos d 
Nintendo o tarjeta Kids Card obseguios a los sorpresas y podras 
(además recibe un 10% de participantes y tomarte fotos con 
descuento en todos los premios especiales ¡ 
productos Nintendo en tus para los 3 primeros los personajes de 
compras con tu tarjeta lugares en la Gran Final. Nintendo. 


Kids Card). 


GHOST 'N GOBLINS 


Como es sabido, este juego de Game Boy tiene el sistema de Password para poder continuar 
juegos pasados. Ahora publicaremos una serie de passwords para cada uno de los niveles. 


Quest 1 BHNSTS'N Quest 2 
Level 2:21 1 Level1: GN KooH 
Level 3: Q0OM 5021 1ys Level 2: 3X43 5108 J 


Esvela PS is 3 Levela: 2343 soMmR 
Levels TIJR ] AE E Level4: LS5 9114 

Leal Sp n 
KDCOHO SH 
FINAL BOSS: KID FINALBOSS: N 89 ¡GON 


Levels: DN7 93 7 


Jugar con Demitron o Sonork S O 


En la pantalla del título del juego debes presionar: 
Escucharás un ruido que te indicará que lo ejecutaste de la manera correcta. 


Ahora que puedes jugar con estos personajes, te damos los movimientos para que puedas realizar 
sus golpes especiales. 


Sonork Demitron 


Machine Ball = Fire Ball = 


O 
UpperCut = O olla 1 (9 


Sky Drop = > UN O) 


Spinning la dde 
Blade attack = | up o 


Blender Attack = Dash in Bash = p»- 
O 


Helicopter 
Attack = O 


Spinning Blade Trip = << Flip Kick = 
Foot Stomp = Chest Blow 


Machine Mid Slash = 
Gun Kick = 


Up SLash = 
| 4 PE 
Checa estos movimientos, es muy Pe BA 
recomendable usar el Helicopter Attack para 5D 
finalizar un “combo” . El Fire Ball es más | A. 
espectacular pero no es tan efectivo. 


Si de plano no quieres esperar para ver los finales, aquí tienes los botones que debes presionar en 
la pantalla del título del juego para ver los que quieras. 


Aaron / e, ! mo Aunque este juego 
a - y no es de los mejores 
, A de pelea sus finales 
Demonica | i ) ' son interesantes. 
, Te recomendamos 
ver el de Eve, es a 
nuestro gusto el 
mejor en cuanto a lo 
que a historia se 
refiere. 


Zenmuron 


Transformers Beast Wars Transmetals || 


En la pantalla de selección de jugadores ponte en Tarantulas, 
presiona Z y A. Podrás seleccionar a Blackarachriia y a Tarantulas 


en otros colores 


El procedimiento es el mismo, la única variante es que debes 
de presionar Z y A en el personaje 
Waspinator. 


Fcnaractenselect 


En este caso no será uno sino dos los personajes a los que tendrás < > 


acceso, nuevamente ve a la pantalla de selección de personaje y en 
Cheetor oprime Z y dc e a los cn de Ea es para 
¡ck ra cualquiera de los dos. 
S para seleccionar a cualq os do nar le 
E 


E [E fee fze! 


Que gusto de tenerlos nuevamente por aquí, gracias a la excelente 
respuesta que tuve de su parte, he aquí la selección de arte en 
sobres que seleccioné para este número, ojalá la disfruten. 


Oscar G. Salinas H, e Sofía Lopez R. 
Minatitlán, Ver. e - Emmanuel Y. México D.F. 


35, 


-' Monterrey, N.L. 


¿Se imaginan 
esta fusión?, 
sería gracioso 
4 ver a Link con 
| orejitas de 
| pikachu. 


hb tintendo 


Mis queridos amigos Kirby y 


Unas merecidas vacaciones en : As > 
Ribbon, ¡salieron muy bien! 


Hyrulepulco! 


Juan Antonio Sansón R. 


- P 
En reconocimiento San Luis R. ¡ee Sonora Elias R. | e 
=N Miranda, , 


al esfuerzo por sus y (ES 
dibujos sólo queda ya Dy Úlintend Tlalpan, D.F. 
una cosa que decir ASS 3 : P O 
E ón e ¿ M dibujo de killer 
Tres Blent : , a Instinct en una 
: — Ñ Ñ ' buena técnica 

. a lápiz, 

¡Felicidades! 


Elias R. Luis Arturo 
Miranda, O Méndez C. 
Tlalpan, D.F. AFRNGSE O Tlacolula, Oax. 


Megaman luce SIC y AI Acercamiento 
imponente en E Ne : 0 al rostro de 
este muy buen III E Megaman, 
dibujo con AREAS TEN ¿a quien estará 
técnica en AND A A viendo así? 
acuarela. 


Mishrahim Martínez, Daniel E. Davi Hernández 
Mexicali, Baja € Monterrey Nuevo León México, D.F. 


A q E < pi al VAS S Sl 
E q : 5 h ho Ss ¿3 
E 4 , : OS ESA E 


Muy interesante propuesta de Toda la Muy bue de Charizard en 
Conquer's Bad Fur day por cierto, ¡quedé muy bien!. pleno vuelo ¡Felicidades! 


CIA En la sección Kids 
JA aparecerán los 

dibujos de nuestros 
pequeños lectores. 


Ñ Puevisla Clip, 
q *% Nintendo ] | 
y 
Monto ol RS 


NE DIvowvez 
MES cecoo | 

? os »F] 
A A A 
mn a. arte 


bd 
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No dejes de enviar tus dibujos a. 
esta sección, recuerda que pati 
respetar el dibujo original es 
listed que hagas tus envíos en 
sobres como los que aparecen aquí 
publicados incluyendo tu nombre 
completo, edad, y dirección, a la 
sección Galeria de Adelenne, 

La dirección es :. 
Hamburgo + 8, Col. Juárez, C.P. 
06600 en México, D.F. 
¡hasta la próxima! 


HAM ro 3 Cal. 
Juarez Me D.H 


En a Las convinaciónes 
más inverosímiles 

MS) solo aquí, en la 

sección: 


Lo que parecía un ¿Te acuerdas de 
rumor, ha dejado Tetris Attack de 
de serlo. Pokémon SNES? Bueno, ese 
Stadium 3 excelente cartucho 
TEPESGCIÓN se llamó Paneru de 
“3 Japón en Pon en Japón. Y, 
(4i| diciembre de este como lo dijimos Ef 
mismo año, con el hace un par de 
RS números, un 
Pokémon Stadium | “remake” de Paneru 
Kingin, o sea, de Pon será llevado 
Pokémon Stadium al Nó4 y al GBC, 
J Gold Silver. Este pero con los 
cartucho, para Nóg, personajes de 
será compatible vía Pokémon. Y en 
Transfer Pak, con los Japón, el 21 de 
Septiembre 
aparecerá el título 
para GBC, 
llamado Pokemon 
de Panepon, el 
E cual tiene el 
PaKEmof Gold y - - 2 mismo concepto 
Silver. Aquí a A de Tetris Attack. En este cartucho podrás ver a 
podrás e” (eo varios de los Pokémon que pertenecen a las 
seleccionar a los E versiones Silver y Gold. Este juego, que en 
¡251 Pokémon! 4 América se llamará Pokémon Puzzle League 


A GBC, llegará a América hasta el 2001. 
03 MIT OH] Este tendrá + 
= Ta 
a: dol = muchas más 
E y E opciones que 
- e | Pokémon Stadium 
2, y, aunque aún 
» Eno hay noticias de 
zp su llegada a 
[Sé América, espera- 


mos verlo por acá 
muy pronto. 


Pues la espera terminó. En el siguiente número 
tendremos el reporte del Space World 2000, y 
lo que vimos por allá simplemente nos dejó 
sor-pren-di-dos. Aquí te dejamos con los 
nombres de algunos de los juegos que vimos por 
allá y debes checar en el número de Octubre. | 
¡Nos leemos el mes que entra! 
de | 
y + 


Konami Waiwai Racing Donkey Kong 2001 Tsumi to Batsu: Chikyu no 

Silent Hill AGB (Donkey Kong Country) | keishou sha (Sin and Punishmen- 

Golf Master AGB te: Successor of the Earth) 

Mario Kart Advance 

Kuru Kuru Kuru Rin Kaijin Zonar Doubutsu no Mori 


Napoleon (Animal Forest) 
ol no a os Pd (Zonar the Mystery ara ) Si 


Banjo-Tooie 


Custom Robo Va 


Tottoko Hamu Taro 
Echo Delta 


i : Dante Danes Revolution Disney 
MS Dancing Museum | 


So] o 


No 


erjor 


int 


el 


Tetra Pak 
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5 barra de granola cubierta 
de chocolate con chispas 
de colores, Un delicioso 
E snack que te caerá de 


maravilla. 
S-0-0-0 074 
ES nt OO 
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Ñ barra de granola con galleta 


blanco chispas de 
chocolate, un postre que te 
mantendrá con energía todo 
el día. 


a 


de energía que te hace Palta. 


cubierta con ehocolate . 
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barras.de granola cuadritos de arroz 


: acompañalas con leche. 
disponible en el-d.f.u drea metropolitana.: 


